BAB1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang atau Latar Belakang Proyek

Pesatnya perkembangan teknologi di era globalisasi seperti saat ini, sangat
t menjalani. kehidupan, Tidak dipungkiri,

posisi 16 sebagai negara dengon pendopatan tertinggi dari game online pada tahun
2020 menjadikan Indonesia sebagai salah satu negara terbesar di Asia Tengpara
dengan pasar game terbesar di dunia.



Cylo eSports adalah salah satu perusahaan vang bergerak di bideng elekironik
sports (e-sports) beralamat di Perumahan Kampung Ambarukmo 3, JI. Karang
Bendo Kulon, Jaranan, Kec. Banguntapan, Bantul, Yogyakarta 55198. Cylo eSports
adalah klub e-sports resmi pertama di Yogyakarta. Seperti yang tercantum diatas,

agar mudah tertanam dan diingat oleh audiens.

Alasan penulis memilih judul “Pembustan Video lklan Cylo eSports
Menggunakan Teknik Motion Graphic™ ndalah karena bemial memperkenalkan
tidak hanya kepada masyarakat Yogyakarta itu sendiri, namun juga khalayak hus
tentang Cylo eSports sebagai salah satu potensi yang dimiliki Kota Yogyakarta.



1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian dan pembuatan Tugas Akhir "Pembuatan Video Iklan
Cylo eSports Menggunakan Teknik Motion Graghic ™ ini ialah :

c. Hasil dari pembuatan iklan akan ditayangkan di kanal YouTube dan kanal
pribadi Cylo eSports.

d. Tklan dipromosikan melalui media sosial yaitu, Instagram dan Facebook.



e. Durasi video pada media Youtube 1.16 detik, dengan format yaitu

* MP4, 720 pixel: 1280 x 720, H.264.
f. Software yang digunakan dalam pembuatan Iklan Cylo eSports adalah
Adobe After Effect CC 2017 dan Adobe Premiere Pro CC 2017,
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1.6 Sistematika Penulisan
Bab I : Pendahuluan
Pada bab pertama Tugas Akhir ini menjelaskan gambaran dari Tugas Akhir
yang akan dibuat berisi Latar Belokang Masalah, Perumusan Masalah,
Batason  Masalsh, Tujuan, Manfaat, dan Sistematika Penulisan yang

Tugas Akhir yang dihu'.al serta S:lm vang hﬂnsl tentang kekurangan atau
kelemahan video yang dibuat dan kemungkinan pengembangan yang lebih
lanjut dari pembahasan vang telah dilokukan.

Daftar Pustaka

Pada bagian ini berisi sumber-sumber pustaka yang diambil untuk membantu
penyusunan Tugas Akhir ini.



	TA_17.02.0164_AureliaMusyairifahUlvi - Aurelia Musyairifah Ulvi_019.pdf (p.1)
	TA_17.02.0164_AureliaMusyairifahUlvi - Aurelia Musyairifah Ulvi_020.pdf (p.2)
	TA_17.02.0164_AureliaMusyairifahUlvi - Aurelia Musyairifah Ulvi_021.pdf (p.3)
	TA_17.02.0164_AureliaMusyairifahUlvi - Aurelia Musyairifah Ulvi_022.pdf (p.4)
	TA_17.02.0164_AureliaMusyairifahUlvi - Aurelia Musyairifah Ulvi_023.pdf (p.5)

