BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Tunarungu berasal dari kot “tuno™ dan “rungu”, kot tuna berarti kurang

'mengalam kesolitan berkomunikasi
dalam kehidupan sehari — hari schingga sering kali juga menjadi Tunawicara..
Akibat keterbotasan mercks dalam hal ketajaman pendengaran dan juga
kepizwaian berbicara, penyandang tunarungu tidak mampu mendengar dan



berucap dengan sempurna. Hal tersebutlah yang mengakibatkan terganggunya
komunikasi karema terhambatnva juga proses peniruan suara yang mana
penyandang tunarungu hanya dapat menirukan secara visual spja. [3]

Komunikasi menjadi masalah bagi penyandang tunarungu. Untuk
_-_--"--.

Di era digital ini perkembangan teknologi kian pesat, saat ini berbagai
perangkat lunak dikembangkan dengan inovasi terkini dan terbaru dengan
berbagai fungsi dan tujuan untuk mempermudah dan membantu hidup manusia.
Apalagi dengan adanya aplikasi berbasis deskiop yang notabene bisa di akses
kapanpun dan dimanapun menggunakan piranti komputer yang mudah diperoleh



dan digunakan, Oleh karena itu dalam penelitian ini akan dirancang suatu aplikasi

Adapun sistem pengembangan aplikasi tersebut menggunakan metode

2. Materi bahasa isyarat meliputi :
a) Huruf ahjad don angka
k) Warma
¢) Keluarga
d) Transportasi



e} 2 Kata
) Latihan Soal
3. Perangkat lunak yang digunakan yaitu Adobe Flash dan Corel Draw.
4. Bahasa isyarat vang dibahas adalah BISINDD (Bahasa Isyarat Indonesia).

5 Metode pengembangan yang digu vaitu Multimedia Development

Proses analisa kebutuhan perangkat lunak dilakukan dengan
menganalisis data dan informasi terkait yang terkail terhadap
pengembangan perangkat lunak yang dibangun. Dalam penelitian ini,
perangkat lunak yang digunakan yaitu Adobe Flash dan Corel Draw.



Analisis dilakukan dengan menganalisis permasalahan yang muncul
dan menentukan spesifikasi kebutuhan atas sistem yang akan dibuat dan
solusi dari permasalahan yang muncul terscbut.

B. Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan perangkat lunak 4 n uniuk mendapatkan desknipsi

wlan grafis dan perancangan

1.6 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan tugas akhir ini dapat dijsbarkan sehagai berikut:
BABI PENDAHULUAN



Pada bab ini akan dijelaskan mengenai latar belakang, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

metode yang digunakan. dan sistematika penulisan laporan.
BABII  LANDASAN TEORI

analisis  kelayakan. Tahap perancangan meliputi  struktur
navigasi dan perancangan antar muka,



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai hasil implementasi
beserta hasil pengujian yang telah dilakukan terhadap perangkat
lunak vang telah dibuat.




	Skripsi_16.12.9541 - Rizky Putra Pamungkas_018.pdf (p.1)
	Skripsi_16.12.9541 - Rizky Putra Pamungkas_019.pdf (p.2)
	Skripsi_16.12.9541 - Rizky Putra Pamungkas_020.pdf (p.3)
	Skripsi_16.12.9541 - Rizky Putra Pamungkas_021.pdf (p.4)
	Skripsi_16.12.9541 - Rizky Putra Pamungkas_022.pdf (p.5)
	Skripsi_16.12.9541 - Rizky Putra Pamungkas_023.pdf (p.6)
	Skripsi_16.12.9541 - Rizky Putra Pamungkas_024.pdf (p.7)

