BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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menghilangkan kunei tersebut. Kunci di desain agar mudah di bawa
kemanapun dan disimpan, namun apa jadinya jika brankas yang digunakan
untuk membuka brankas tersebut hilang dan kita tidak memiliki cadangan
kunci tersebut,



Namun, sesuai dengan perkembangan teknologi pada masa kini,
sistem yang sekarang digunakan saat ini ialsh proses mengidentifikasi
menggunakan informasi biologis seperti wajah. Wajah merupakan salah
satu bagion tubuh manusia yang memiliki tingkat keakuratan yang tinggi
dalam proses identifikasi karena keinikan yang berbeda beda setiap wajah

yang dimiliki‘$efiap orang! [2] Dalsm proses identifikasi wajah, wajah

iliki ciri berbeda antar

mengenali

“Perancangan sowrt sufe lock betbusis face recognition”. Sistem ini
digunakan sebagai keamanan pendeteksi wajah menggunakan kamera dan
Raspberry Pi sebagai kontroler utama karena alat tersebut memiliki
spesifikasi yang memadai layaknya komputer. sehingga cocok dalam
penelitian dengan sistem yang berfungsi untuk mengenali wajah pemilik
brankas dan membuka kunci dengan tombol.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telsh dijelaskan dalam latar
belakang diatas dapat diambil suatu rumusan masalah, sebagai berikut
I. Metode apa yang cocok untuk mengakses sebush kunci brankas?

Component Analveis (PCA).
5, Variable pada deteksi wajoh untuk membuka kunci adalah batas

samping pipi kiri pipi kanan, batas atas diatas alis mata dan batas bawah

diantara bibir bawah dagu.
6. Perancangan sistem yang dibuat berbasis sistem perangkat keras.



: Phyton
7. Pengembangan aplikasi menggunakan Bahasa pemrograman
dan menggunakan Bahasa pemrograman Phyton dan menggunakan
) sebagai pengelola
Computer Vision Library,
OpenCV (Open Source
citra.




L5 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk :

I. Bagi Pencliti

Penelitian in1 sebagai sarana untuk melatth dan mengembangakan




10,0 Metodologi Fengumpulan Data
1. Studi Literatur

Pengambilan sumber data teori dasar dari penelitian - penelitian
dan mempelajari teori — teori vang relevan diambil duri jurnal ilmiah,

Pada tahap Requirement Analysiv im peneliti mengeksplorasi dan
melakukan pengumpulan data — data dari pustaka. pengetahuan saat
kuliah, serts mempelajari referensi dari beberapa buku, jurnal, seria
artike! dari internet yang berhubungan dengan Raspberry Pi.

2. System Dexign



Pada tahap Sstem Design ini peneliti merancang kebutuhan system
perangkat yang akan digunakan dan merancang alur blok diagram yang
digunakan dalam penelitian ini.

3 Bhpelementoniin

Pada tahap ini peneliti merang

Guna memahami lebih jelas laporan Skripsi ini, maka laporan ini
sebagai berikut :
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