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INTISARI 

 

Brankas merupakan tempat penyimpanan yang biasa digunakan untuk 

penyimpanan barang pribadi seperti dokumen penting, uang, dan perhiasan. 

Dikarenakan tingkat kriminalitas yang tinggi, maka perlu adanya sistem keamanan 

yang harus ditingkatkan. Pada umumnya keamanan brankas menggunakan kunci 

gembok, kartu identitas, kode PIN, dan kunci kombinasi 3 roda yang tingkat 

keamanannya masih rendah. Permasalahan muncul ketika pemilik brankas lupa 

membawa kunci gembok maupun lupa kode PIN pada brankasnya. Adapun 

permasalahan lain yaitu pembobolan dan pencurian yang membuat kerugian 

pemilik brankas. Oleh karena itu perlu adanya keamanan yang lebih efektif yang 

menyangkut otoritas dan privasi. Bentuk pengamanan yang sulit ditiru, dan 

dimodifikasi oleh orang lain adalah menggunakan karakteristik biologis yang 

dimiliki dan menjadi ciri khas dari setiap manusia.  

Pengenalan wajah merupakan salah satu metode yang populer dan dikenal 

sebagai biometrik. Wajah sulit untuk ditiru dan dimodikasi maupun dicuri jika 

dibandingkan dengan keamanan yang non biometrik. Sistem keamanan ini berbasis 

pendeteksi wajah. Komputer diharuskan untuk melakukan verifikasi wajah dengan 

berbagai kondisi seperti pencahayaan yang gelap maupun terang serta tangkapan 

gambar latar belakang yang ada. Cara kerja sistem pengamanan ini adalah apabila 

wajah yang di deteksi benar dan terverifikasi maka kunci brankas terbuka.  

Perancangan yang di gunakan ialah menggunakan Raspberry Pi yang diterapkan 

pada sebuah prototipe kunci brankas. Metode yang digunakan adalah mengambil 

sampel data lalu dievaluasi dan dianalisa tingkat keakuratan kecepatan mengenali 

wajah.  

Dengan adanya penelitian diharapkan dapat membantu kedepannya 

menurunkan tingkat kriminalitas khususnya pada pencurian brankas. 

 

Kata Kunci: Kunci, Pengenalan Wajah, Raspberry Pi 
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ABSTRACT 

 

Safe is a storage area that is usually used for storing personal items such 

as important documents, money, and jewelry. Due to the high crime rate, it is 

necessary to have a security system that must be improved. In general, safe security 

uses padlocks, identity cards, PIN codes, and 3-wheel combination locks, which 

have low security levels. Problems arise when the safe owner forgets to bring a 

padlock key or forgets the PIN code on the safe. There are other problems, namely 

burglary and theft that make the owner of the safe a loss. Therefore, there is a need 

for more effective security regarding authority and privacy. A form of security that 

is difficult to imitate and modify by others is to use biological characteristics that 

are owned and become the characteristics of each human being. Facial recognition 

is a popular method known as biometrics.  

Faces are difficult to imitate and modify or steal when compared to non-

biometric security. This security system is based on face detection. Computers are 

required to verify faces under various conditions such as dark and bright lighting 

and capturing existing background images. The way this security system works is 

if the face that is detected is correct and verified, the safe lock is open. The design 

used is to use the Raspberry Pi which is applied to a safe key prototype. The method 

used is to take data samples and then evaluate and analyze the accuracy of the face 

recognition speed.  

With this research, it is hoped that it can help in the future reduce the crime 

rate, especially in safe theft. 

 

Keywords: Locks, Face Recognition, Raspberry Pi  

 

 

 

 

 

 

 

 


