BAB I

PENDAHULUAN

inin. Al ( Arrifictal Dtelligence) pada NPC (Non-Play
alam gam. hingga saat ini terus mengatami peckemt
a terbatas dari Parh yang ditentukan di dalam coding, miska pada s
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3 - bt an Finite State
Machine (FSM) dengan membuat szare agar Al dapat menangani kompleksitas
dari perilaku. Menurut [1] Walaupun FSM mudah diterapkan namun semakin
banyak State semakin sulit untuk distur dengan semakin banyaknya State
tesebut. Behavior Tree (BT) municul sebagai pemecahan permasalaban tersebut.
Pada FSM setiop state horus mengetahui kriteria transisi untuk berpindah ke



state yang lain, Sementars BT stareless sehingga tidak perlu mengetahui state
sebelumnya untuk memutuskan behavior apa yang harus di eksekusi.

Unreal Engine 4 (UE4) sebagai salah satu Game Engine AAA memiliki
kelebihan untuk pembuatan Behavior tersebut baik secara manual maupun

3. Game bergenre horror dan bersifat single player

4. Penulis hanya akan membahas Befavior Tree di dalam game



1.4 Tujuan Penelitlan
Penelitian ini bertujuan untuk pengembangan game berfitur 47 dengan behavior

free.




1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode vang digunakan penulis dalam memperoleh data-data untuk

kebutuhan penelitian adalah sebagai berikut:




3. Evaluate

Pada tahap ini assets dan coding vang telah dibuat dilakukan evaluasi.

4. Re-Develop
Pada tahap ini hasil evaluasi vang dirasa kurang pas di buat ulang.

pengouns game, Hasil dari evaluasi terhadap pengguna game yaitu berupa
kuesioner dan hasil review mengenai game yang dimainkan.
1.7 Sistematika penulisan
Sistematika penclisan dabim lapovan skripsi ini. dibagi menjadi
beberapa bab, adalah sebagai berikut !



BAB I PENDAHULUAN

Berisi tentang later belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan data sistematika penulisan.
BAB II LANDASAN TEORI
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