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1.1 Latar Belakang

Digital paintimg merupakan sebuah teknik yang merupakan adaptasi dan
teknik me.nggﬂm]mrmam tradisional ynng mmgglma.'unlumﬂsertnhemgam cat

media yang menjadi lats g L T chgronnd dapat dikerjakan
secama tradisional dan digital. Dalam pembuatan film “Abdan™ bockground
dikerjokan secara digital menggunalan teknik digital painting, teknik digital
painting dapat memudahkan dalam pengerjaan background, karena aset serta
texture yang teloh ada dapat digunakan kembali. lebih menpghemat waktu serta
biaya ketika ada kesalahan dalam pengerjagn, serta adanya layer dalam media

digital vang memudahkan ketika fackgronsd akan dibuat menjadi paredior.



digital paint pada film “Abdan" pada saat melakukan intership atau magang pada
perusahaan MSV Studio. Maka dari itu penulis mengambil judul “Bagaimana
penerapan teknik digital paint pada film animasi 2 dimensi “Abdan” untuk scene
08 shay 1,03, 04, 11, 13

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar I:ehku.nﬂ di atas, mal:

Wwﬂmmmmmmmmﬁhﬁmgml
pxint,
3. Menyajikan film animasi 2 dimensi Abdan pada masyarakat.
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