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INTISARI

Film animasi 2 dimensi Abdan menceritakan tentang keseharian seorang
anak yang bernama Abdan, nenek serta teman-teman Abdan yaitu Miskan dan
Jono. Dalam pembuatan film animasi terdapat beberapa aspek penting untuk
membangun sebuah film 2 dimensi yang padu, salah satunya merupakan
background.

Dalam pembuatan film “Abdan” background dikerjakan secara digital
menggunakan teknik digital painting. Teknik digital painting dapat memudahkan
dalam pengerjaan background, karena aset serta texture yang telah ada dapat
digunakan kembali, lebih menghemat waktu serta biaya ketika ada kesalahan
dalam pengerjaan.

Maka dari itu dalam proses pengerjaan background film animasi 2 dimensi
Abdan pada scene 08 shot 01, 03, 04, 11, 13 dikerjakan menggunakan teknik digital
paint.

Kata kunci: Digital painting, Background, Animasi.

XV



ABSTRACT

Abdan 2 dimensional animated film tells about the daily life of a child
named Abdan, his grandmother and his friends, Miskan and Jono. To build a
coherent animated films there needed several important aspects, one of them is
background.

In the making of "Abdan" background is done digitally using digital
painting techniques. Digital painting techniques can make it easier to work on
backgrounds, because existing assets and textures can be reused, saving more time
and money when there are errors in the process.

Therefore; on the 08 shot scene 01, 03, 04, 11, 13 in the process of working
on Abdan’s background it was done using digital painting technigues.

Keyword: Digital painting, Background, Animation.
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