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INTISARI 

 

Usaha pijat tradisional merupakan jasa yang telah ada sejak lama bagi 

masyarakat Indonesia. Tujuan penelitian adalah untuk melakukan analisis dan 

perancangan sistem untuk memberikan informasi usaha pijat terdekat dan validasi 

lokasi usaha yang ada dengan menggunakan sistem search engine dengan target 

lokasi awal berada pada wilayah Depok, Sleman, Yogyakarta, Indonesia. Dengan 

jumlah perantau yang datang ke Jogja cukup banyak, sehingga kebutuhan akan 

pijat tradisional cukup penting. Namun informasi yang ada di Google map sering 

kali mengecewakan mulai dari detail harga pijat yang tidak tersedia, jenis kelamin 

pemijat yang tidak diketahui, juga tidak adanya daftar layanan yang tersedia, hal 

ini membuat customer harus menghubungi atau mendatangi lokasi usaha. Sering 

kali saat mendatangi lokasi usaha ternyata lokasinya sudah berubah atau tidak 

tersedia lagi, hal ini membuat customer harus menghabiskan waktu untuk mencari 

pemijat terdekat yang tersedia.  

Dari permasalahan di atas maka dibangunlah sistem search engine usaha 

pijat tradisional terintegrasi menggunakan RESTful API dapat membantu 

pengguna dalam melakukan pencarian usaha pijat terdekat. Untuk pihak pemijat, 

sistem ini dapat menjadi media untuk promote usaha pijatnya. 

Berdasarkan hasil uji coba dengan metode black box testing pada sistem 

yang telah dibuat, sistem dapat melakukan pencarian usaha pijat berdasarkan 

lokasi pengguna dengan menggunakan data desa, selain itu fitur pencarian usaha 

pijat, pencarian profil pemijat, detail usaha, detail pemijat dan fitur pijat favorit 

dapat menjadi sarana promote usaha pijat. Sistem yang terintegrasi menggunakan 

RESTful API juga akan memberikan manfaat saat adanya pengembangan sistem 

berbasis android atau dalam Bahasa pemrograman lainnya. 

 

 

Kata Kunci:    Pijat Tradisional, Depok, Mesin Pencarian 
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ABSTRACT 

 

Traditional massage business is a service that has existed for a long time 

for the people of Indonesia. The purpose of the study was to analyze and design a 

system to provide information on the nearest massage business and validate 

existing business locations using a search engine system with the initial target 

location being in the Depok, Sleman, Yogyakarta, Indonesia area. With the 

number of immigrants who come to Jogja quite a lot, the need for traditional 

massage is quite important. However, the information on the Google map is often 

disappointing, starting from the price details for a massage that is not available, 

the gender of the masseur is unknown, as well as the absence of a list of services 

available, this makes the customer have to contact or visit the business location. 

Often when visiting a business location, it turns out that the location has changed 

or is no longer available, this makes the customer have to spend time looking for 

the nearest available masseur. 

Based on the problems above, an integrated traditional massage business 

search engine system was built using the RESTful API to assist users in searching 

for the nearest massage business. For masseurs, this system can be a medium to 

promote their massage business. 

Based on the results of trials with the black box testing method on the 

system that has been created, the system can search for massage businesses based 

on the user's location using village data, besides the massage business search 

feature, massager profile search, business details, massager details, and favorite 

massage features can be found. become a means of promoting the massage 

business. An integrated system using a RESTful API will also provide benefits 

when developing an Android-based system or in other programming languages. 

 

 

Keywords: Traditional massage, Depok, Search Engine 
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