BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada tahun 1950an game dibagi menjadi figa kategori, yaitu program
pelatihan  dan  pengajaran, programe penelitian. dan  demonstrasi untuk
menghibur masyarilkat. Lalu pada tahw

ancang olch William dan Higinbotham das

boven Nationsl Library. Kemudian seiring berkembangmy@iaaunn, same
opular di masyarakat di tahun 1970an dan 1950an, pada tahun it salah

srlaris vaitu Pacman menjadikan tabun ity sebagai zaman keemasaar
idupan masyarakat.
ustis membuat some. Salah- Aersebut ialah Unreal Engine 4.
oo CEEEEE R —
Unreal Engine 4. Nomun walau soffwars tersebut grans. ada banyak fitur yang
harus dipersiapkan dengan benar agar bisa digunakan berulangkali tanpa adanyn
kesalahan. Salah satu fitur tersebut ialah Data Asser.

terdapat agenda tahunan yaitu

el Robert Dvorak di

Date  Asset berfungsi menyimpan perancangan program yang siap
digunakan lebih dari sekali dalam pembuatan gamre.



1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana cara membuat Puzzie di Unreal Engine 4 dengan menggunakan
Data Assei?

2) Mengetahui baga i cant memn
Suwung dengan Unreal Engine 4
1.6 Metode Penelitian

1 Data Asset pada game

Metode Penelitian yang digunakan dalam penclitian ini adalsh metode
pengumpulan data yaitu dengan mengumpulkan berbagai hasil literatur, jural



buku, dan bacaan-bacaun serta berbagai sumber dari internet yang berhubungan
dengan Data Asset menggunakan aplikasi Unreal Engine 4 pada game Suwung,

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam laporan skripsi ini dibagi menjadi beberapa
bab, sebagai berikut :

dalam penelitian, serta penjelasan mengenai alur penelitian yang dilakukan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi pembahasan mengenai hasil dari rancangan yang telah dibuat.
Dimulai dari pembahasan rancangan sistem sampai hasil uji coba.
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