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Dari hasil penelitian vang telah dilakukan oleh pmuils maka dapat disimpilkan

selanjutnya pwuhsi:ehﬂmppmdukmdnmnapadntﬂmypmdukm i
penulis melakukan beberapa tahap seperti membuat modeling,
membuat rigmng, membuat asel dan menganimsikan karakter. pada
tahap pascaproduksi penulis melakukan compositing dan juga editing
pada video karakter zeor. selanjutnys dengan mempublish vedio
animasi zeor ke youtbe,
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2. Berdasarkan hasil dari Alpha  Testimg bahwasanyas kebutuhan
fungsional pada animasi 3D zeor mengenni, perancangan dan
pembuatan rigeing pada dan Berdasarkan hasil dari Beto Testing yang
diperoleh dani |1 praktisi animasi dari UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA, jurusan Teknologi Informasi yang mendalan 3D

3. Perancangan dan pembuatan rigging pada karakter zeor dapat di
kembangkan lebih kompleks lagi

4. Perbanyuk karakter konflik agar animasi lebih menarik

5. Perbanyak property pendukung agar lebih menarik lagi.

6. Untuk proses pasca produksi sebaiknya menggunakan rendring agar
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menghasilkan kualitas ayang bagus.

7. Dalum proses amimating. editing, dan rendering, gunakan
spesifikast  komputer yang mendukung kelancaran  proses
pengerjaan, agar detail setiap editing dapat dilakukan dengan lebih
baik.
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