BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Lutar Belakang

Teknologi pada saat ini sangat berkembang dengan pesut sepenti teknologi
multimedia, termasuk film animasi 3D. Dalam animasi 3D pada saat ini sangat
diandalkan dalam banysk bidang sepéiti, vido games, film, televisi, Bahkan
dalam bidang kedokirn, ursi i

maka animator akan kesulitan untuk mengoerakan karakter tersebut sehingga
proses produksi animasi 3D dapat terhambat. Karakter zero merupakan karakter
fantusi, vang memiliki bentuk tubuh seperti manusia pada umumnyva tetapi
mempunyai 4 tangan serta ekor. Oleh sebab itu karakter tersebut membutuhkan
rigging yang sesuai dengan kebutuhannya, untuk melengkapi kebutuhan rigging
pada karakter tersebut harus merancang dan membuat rigging.



Proses perancangan dan pembuatan rigging  bertujuan  untuk
mendapatkan kerangka rigging yong sesuni dan dapat menganimasikan
karakter zeor 3D,

Setelah karakter telash mendapatkan rigging vang sesuai dengan kebutuhan
karakter, rigging akan di implementasikan pada karakter, implementasi akan di
lakukan dengan menempatkan rigging sesuai dengan anatomi karakter.

Berdasarkan pernyataan di atas nlam perancangan dan pembuatan
rigging serta implem pembutuhkan wakiu yang tidak
ini akan dibahas
dam. penelitizn ini
i penelitian  ini
menghasilkan
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1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalsh diatas agar sesuni dengan tujuan vang telah
ditetapkan. maka batasan dalam perancangan dan pembuatan rigging pada
karkler zeort 3D imi adalah:
Ada beberapa batasan masalah yang ada dalam penyusunan projek akhir ini:
|. Rendering animasi menggunakan playblast pada plugin software
autodek maya.



2. Hasil penelitian berupa karakter vang telsh mempunyai rigging.
Software yang digunakan adalah Autodeks Maya dan Adobe
Premier Pro CC 2019,

4. Pada penclition ini tidak membahas viswal effects technician.

Pada penelitian ini tidak membahsa face riging.

urntuk

2. Mengetahui  dolam  menpenai  pro
implementasi pada karakter zeor.

3. Dapat dijadikan sebagai refrensi unfuk pembuatan rigging pada
karakter.

4. Mengetahui proses pembuatan karakter zeor.

5. Mempermudah proses produksi amimating karakter zeor.



6. Manfaal yang diperoleh penulis adalah dapat meneropkan ilmu yang
telsh dipelnjari selama masa perkuliahan.

7. Manfaat yang diperoleh penulis adalah dapat menyampaikan informasi
kepada pembaca sehingga mendapat pengetahuan tentang rigging

8. Manfaat yang diperoleh oleh Universitas adalah sebagai tolak ukur

mahasiswa dalsm menyusun proposal kerja praktek di Universitas
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Metode Observasi
de pengumy data yang

1.0.1.2 Metode Dokumentas
Metode Dokumas 1 Salah s i metode pengumpulan data

kualitatif dengan melihat atan menganalisis dokumen-dokumen yang dibuat oleh

subjek sendiri atau oleh orang lain tentang subjek[7].

Metode dokumentasi imi digunakan untuk mendapatkan dokumen vang

berkaitzn dengan penelitian yvang dilakukan.



L2 Metode Anallsls

Tahapan analisis adalah tahapan dimana sistem yang sedang berjalan
dipelajuri dan sistem pengganti divsulkan. Dalam tahapan ini dideskripsikan
sistemi yong sedang begalan, masalah, don kesempatan didefiniskan, dan
rekomendasi umum untuk  bagaimana memperbaiki, meningkatkan atau
mengganti sistem yang sedang berjalan an (Al Fatta, 2007)[8].

Untuk menghasilkapengging yang : n korakier zeor ada beberapn
tahapan yang hafu ¥ mietode pengembangan dan
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Dalum buku Menurut Vasghan (2004), 38

b, Tema

. Sinopis

d. Storyboard
e, Masks

f. Concept Art



Lo.3.2 Produksl

a. Modeling
b. Texturing

beberapa sub bab, Bﬂhhﬁnﬁhﬂtuﬂhﬂ}lﬂﬂhﬂxﬂhﬂghﬁﬂﬂnmg
dimana diawali dengan bab pendshuluan dan diakhiri dengan bab penutup
yang berisi kesimpulan dan saran. Untuk sistematika penulisan dapat
diuraikan sehagai berikut:



BAB I: FPENDAHULUAN

Dalam bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah,
Batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfast penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan.

enai teori-teori dan hasil-hasil
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