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INTI SARI

Jalur non regular magang artist

teknik cut out adalah teknik animasi yang menggunakan beberapa
komponen atau asset kemudian dibuat suatu tangkaian dan dapat digerakan satu
persatu secara manual seperti menggerakkan tangan, kaki, kepala, badan, mata dan
objek tertentu sesuai kebutuhan shot yang akan diperlukan dengan timeline yang
bisa disambungkan pada keyframe sehingga animasi yang dibuat.menjadi halus.
Dalam teknik animasi cut out juga memerlukan asset pada mata, mulut dan objek

tertentu yang digunakan untuk ekspresi wajah pada suatu karakter.

Pengerjaan projek sebuah film animasi 2 dimensi yang dikerjakan berjudul
Abdi. Abdi adalah tokoh anak-anak di usia antara 10 sampai 12 tahun. Dalam film
animasi abdan memerlukan animasi yang halus dan solid serta hanya memerlukan
beberapa asset untuk mengerjakan lebih dari satu shot. Jadi beberapa karakter
tersebut bisa dipakai kembali. Oleh karena itu, film animasi 2 dimensi, teknik
animasi cut out telah memiliki kelebihan seperti’ kebutuhan pada projek yang

dikerjakan.
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ABSTRACT

Jalur non regular magang artist

cut out technique is an animation technique that uses several components or

assets then a handle is made and can be moved one by one manually such as moving
the hands, feet, head, body, eyes and c jects according to the needs of the

shot that will be ne i i onnected to the keyframe so

that the animati imation technique also
used for facial

being worked o
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