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1.1 Latar Belakang Masalah
keanekargamanan suku bangsa. Tercatat Indonesia memiliki lebih dun
300 kelompok etnik atau lebily#patnya terdapat 1,340 suku bangsa di
Tanah Aird SEELS v Tahun 2010.berpangkal padu adat
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khususnya bagi pelajar dimana, ada 7,7% perempuan dan 5.2 % laki-laki
di Indonesia berusia 13-17 tahun menggunakan platform media sosial
Instagram. Instagram sendin adalah sebuah aplikasi berbagi foto dan
video yang memungkinkan pengguna mengambil foio, mengambil
video, menerapkan filter digital, dan membagikannya ke berbagai
layanan jejaringan sosial, termasuk milik Instagram sendiri. Di



Indonesia aplikasi Instagram termasuk dalam top 4 media sosial yang

sering digunakan masyarakat pada tahun 2020 [1],
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memungkinkan untuk mengubah gambar dengan cara tertentu pada
Instagram  story sehingga terlihat lebih menarik, fitur ini sudah
digunokan untuk beberapa tujuan tertentu misalnya untuk penjualan
barang sehingga pengguna bisa mencoba produk yang mereka ingin beli
secara virtual.



Dikutip dari jurnal dikaji Anik Suryaningsih, (2020) yang berjudul
“DAMPAK MEDIA SOSIAL TERHADAP PRESTAS] BELAJAR
PESERTA DIDIK® penggunaan Media Sosial seperti Instagram,
Facebook, Twitter, Whatsapp juga dapat mempengarubi prestasi belajar
peserta didik. akan tetapi jika digunakan secara main-main dan tidak
bisa membagi waktu untuk belajar maka kemungkinan besar akan
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Berdasarkan uraian tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul
“ PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
PENGENALAN PAKAIAN ADAT SUKU DAYAK DAN SUKU
ROTE MEMANFAATKAN AR FILTER INSTAGRAM UNTUK
TINGKAT SMP. =



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebul, maka permasalohan yang
dapat dirumuskan adalah © bagaimana merancang media pembelajaran
interaktif pengenalan pakaian adat suku Dayak dan suku Rote
memanfaatkan AR filter Instagram untuk tingkat SMP?

ndroid 9.0 (Pie) dan Ram

untuk pengguna 108 spesifikasi mimmum  smartphone  untuk
menggunakan filter ini adalah Apple A1l Bionic dan Ram 2GB.

fi. Resolusi filter optimal 1080 piksel dengan lebar 566 piksel hingga tinggi
1350 piksel.



1.4 Maksud dan Tujuan
Adapun maksud dan tujuan penelitian ini adalah
8. Membuat media pembelajaran interaktif yang berbasis Augmented
Reality (AR) pada filier Instagram.
b. Memberikan edukasi kepada siswa/'siswi Sekolah Menengah

. Tt Tllgﬂ- .Akh.i.l' ini

: st Siswa mampu mencoba pakaian
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sehingga membuat siswa bisa mengenal tentang pakoian adat
radisional dari Kalimantan Barat (Dayak) dan paksian adat
tradisional dari NTT {Rote).

b.  Bagi Pihak Tenaga Pengajar/Guru : Dapat memperkaya
pedagogik pengajar sebagai tambahan referensi seria



informasi yang dapat mengatasi kendala interaksi antara guru
dan siswa dalam kegiatan proses belajar mengajar .

c. Bagi Penulis : Untuk meningkatkan pengetahuan &
pengalaman sebagai bekal dalam dunia kerja.

1.6 Metode Penelltian

kean untuk uji coba adalah
7 pada bagian i akan

erstrukiin ncafa yang  pewawancaranya
menetapkan sendiri pertanyaan-pertanyaan yang akan  digjukan.
Pertanyaan-pertanyaan dalam wawancara jenis ini disusun dengan rapi
don ketat. Pedoman wawancaras vang digunakan berupa garis besar
permasalahan yang akan ditanyakan kepada guru dan siswa.

¢. Metode Studl Pustaka



Studi pustaka adalah penelitian yang dilakukan oleh peneliti dengan
mengumpulkan sejumlah buku-buku referensi dan tutorial yang
membahas tentang Media Interakii dan dugmented Reality, Buku-
buku tersebut dianggap sebagai sumber data yang akan diolah dan
dianalizis seperti banyak dilakukon oleh ahii sejarah, sastra don bahasa.
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BAB IPENDAHULUAN

Bab pendahuluan berisi tentang tentang latar belakang masalsh, perumusan
masalah, batasan masalah. maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian
serta sistematika penulisan laporan.
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BAB 1l LANDASAN TEORI

Bab landasan teori menjelaskan dasar-dasar teori dalam pembuatan skripsi
“Pengembangan  Media Pembelgjaran Interaktif untuk Mata Pelajaran
Keragaman Suku Bangsa dan Budaya di Indonesia berbasis AR Filter
Instagram pada Bidang Studi PKN fingkat SMP” beserta pengembang
(pembahasan) dan mznjelmkm definisi secara keilmuan yang dibahas
mendetail. Berupa b ] 151 Vi

implementasinya,

BAB V PENUTUP

Bab penutup berisi kesimpulan dan saron. Menyimpulkan apa yang telah
diperoleh dari kasus penelitian. Sedangkan saran mengemukakan penggunaan
dan pengembangan terhadap obyek penelitian yang dibuat agar dapat
disempurnakan dan bermanfaat.
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