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INTISARI

Pesatnya kemajuan ilmu pengetahuan dan digitalisasi turut mempengaruhi
perkembangan di berbagai aspek kehidupan, salah satunya adalah di bidang
pemasaran dengan menggunakan media promosi secara digital. Ketatnya
persaingan yang terjadi di Era Industri 4.0 seperti sekarang ini, membuat
kemampuan berbahasa Inggris menjadi salah satu hal yang harus dimliki setiap
orang agar mampu bersaing di dunia industri. Englishvit merupakan lembaga
kursus bahasa Inggris yang berlokasi di JI. Semail No.4, Kec. Sewon, Daerah
Istimewa Yogyakarta, yang saat ini sedang berkembang dan dihadapkan oleh
banyak pesaing, sehingga Englishvit harus mampu lebih kompetitif agar dapat
menjadi lembaga kursus bahasa Inggris unggulan. Salah satu upaya yang dapat
dilakukan untuk mencapai tujuan tersebut adalah dengan menggunakan sebuah
video infografis sebagai sarana pengenalan Englishvit kepada masyarakat umum
yang memuat sejarah, profil, program layanan, keunggulan, serta informasi penting
milik lembaga.

Metode penelitian dalam penelitian ini menggunakan metode kuantitatif.
Alur penelitian dari naskah skripsi ini meliputi pengumpulan data (observasi,
wawancara, studi pustaka), pengolahan data, analisis kebutuhan (fungsional dan
non fungsional), analisis SWOT, perancangan (pra produksi, produksi, dan pasca
produksi), dan pengujian.

Setelah video infografis berhasil dibuat, maka dilakukan proses analisis dan
pengujian untuk mengetahui seberapa besar pengaruhnya sebagai sarana
pengenalan Englishvit pada masyarakat umum melalui kuesioner yang berisikan 8
pertanyaan, dan disebarkan pada 100 orang responden dengan karakteristik
mahasiswa aktif Universitas AMIKOM Yogyakarta, jurusan Informatika, tahun
ajaran 2018/2019 dan 2019/2020. Hasil yang diperoleh dari kuesioner tersebut,
didapatkan nilai persentase akhir sebesar 88,5% yang berarti “Sangat Baik”.

Kata Kunci: Video Infografis, Multimedia, Animasi 2D, Motion Graphic.
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ABSTRACT

The development of technology that increasing rapidly like today, has also
influenced the development in various aspects of life, including in the field of
marketing using digital promotional media. The tight competition that occurs in the
Industrial Era 4.0 as it is today, makes English language skills become one of the
crucial things for people to have in order to be able to compete and survive in the
industrial world. Englishvit is an English course instiuttion located on Jl. Semail
No.4, Kec. Sewon, Special Region of Yogyakarta, which is currently developing and
is faced with manu competitors. Therefore, Englishvit must be able to exist and be
more competitive in order to become a leading English course institution in
Yogyakarta. One of the efforts that can be made to achieve this goal is by using
infographic video as an introduction media to Englishvit to the public, which
includes history, profile, programs, services, benefits, and other useful information
regarding the institution.

The research method in this study uses quantitative methods. The research
flow of this thesis script includes data collection (observation, interviews, literature
study), data processing, needs analysis (functional and non-functional), SWOT
analysis, design (pre-production, production, and post-production), and testing.

After the infographic video has been successfully created, an analysis and
testing process is carried out to find out how much influence it has as a means of
introducing Englishvit to the general public through a questionnaire containing 8
questions, and distributed to 100 respondents with the characteristics of active
students at AMIKOM Yogyakarta University, majoring in Informatics, academic
year 2018/2019 and 2019/2020. The results obtained from the questionnaire,
obtained the final percentage value of 88.5% which means “Very Good".

Keywords: Infographic Video, Multimedia, 2D Animation, Motion Graphic.
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