BAB1
PENDAHULUAN
11. Latar Belakang
Kemajuan teknologi membaws dunia menjadi semakin  modem.

Perkembangan teknologi vang semakin pesat menuntut suatu instansi pemerintah

yang sangat beresiko dala nonitoring barang sehingga
sistem inventaris sangat diperiukan untuk menunjang pekerjaan dalam pengelolsan
asset yang ada pada perusahaan.

Aset adalah barang yang dalam pengertian hukum disebut sebagai suatu
benda, vang terdiri atas benda bergerak dan juga benda tidak bergerak. baik
yang berwujud maupun yang tidak berwujud dan dimiliki oleh suatu instansi
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atau organisasi. Keberadaan aset di sebuah instansi atau organisasi sangat

penting karena digunakan untuk menjalakan seluruh kegiatan sehari-hari.
Dewi media lestari merupakan perusahaan manufaktur yang bergerak dibidang
barang promosi, paket seminar kit dan merchandise. vang mana perusahaan tersebut
s seperti mesin produksi, kendaraan

Proses peminjaman aset yang dilakukan oleh karyawan masih
menggunakan cara manual seperti karyawan meminjam aset kantor dengan cara

memberitahu dengan cara berkomunikasi dengan admin bahwa yang bersangkutan



ingin meminjam aset kantor untuk keperluan pribadi dan admin hanya mencatat
lewat buku, sehingga menyulitkan admin perusahaan dalam mengontrol aset yang
di pinjam oleh karyawan contoh nya seperti apakah kondisi aset yang di pinjam
dikembalikan sesuai kondisi saat pertama ali di pinjam.

yang bisa di ubah secara terus menerus kare

device-based redirection, scan analytics dan banyak lagi.
Berdasarkan beberapa permasalahan diatas, diusulken sebuah sistem Sistem
Informasi Manajemen Aset dan Inventaris menggunakan QR Code Berbasis WEB

di perusahaan Dewi Media Lestari. Sistem ini akan membantu melakukan penataan



aset dan inventaris yang di miliki secara benar, tepat dan efisien, baik dari segi
waktu, tenaga, dan biaya dimana sistem yang akan dirancang mempunyai fasilitas

untuk menambah dan mengurang jumlah aset, informasi kondisi asel serta fitur
untuk mengelola pemijaman aset pada perusshaan Dewi Media Lestari, sehingga

¢. Bahasa pemrograman menggunakan PHF, dan database menggunakan
MySQL.

d. Dalsm perancangan website menggunakan framework Codelgniter 3 dan
Bootstrap 3.



e. Hasil akhir penelitian ini adalah berupa sistem informasi berbasis web.
£ Menu yang dikerjakan yaitu inventaris assel. quote karyawan, version,
request sistem. belanja, dan pengiriman. Namun pada pembahasan naskah
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