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INTISARI

Bangsa Indonesia memiliki banyak suku yang beragam, masing-masing
suku memiliki tradisi dan budaya yang berbeda. Begitu juga dengan bahasa,
masing-masing suku memiliki bahasa daerah yang berbeda untuk berkomunikasi
dan berinteraksi dengan masyarakat dan lingkungan sekitarnya, Bahasa Geser
adalah salah satu bahasa lokal di wilayah Republik Indonesia tepatnya di maluku,
aplikasi kamus Geser-indonesia-inggris-berbasis android adalah aplikasi yang
bisa memudahkan masyarakat di daerah Geser untuk mencari terjemahan dari
Geser-indonesia-inggris atau sebaliknya karena di daerah tersebut sudah mulai
banyak turis dari dalam maupun luar negri yang berdatangan untuk menikmati
tempat-tempat wisata yang ada di sana, adalah bohong jika masyarakat di sana
tidak mengerti bahasa indonesia tapi tidak semua nya bisa berbicara indonesia
secara fasih,oleh karena itu saya hanya ingin membuat kamus ini untuk bisa
memudahkan orang orang dari daerah saya.

Sistem aplikasi dapat menampilkan terjemahan kosakata yang di cari dari
Geser ke indonesia dan indonesia ke inggris dan sebaliknya.. Dengan
menggunakan perangkat mobile berbasis Android dan juga memanfaatkan
perkembangan zaman yang sudah canggih seperti saat ini. aplikasi kamus Geser-
indonesia-inggris akan mudah di bawa dan dapat di akses setiap saat.

Aplikasi Kamus Bahasa Geser-indonesia-inggris Berbasis Android. Selain
berguna dalam menambah perbendaharaan aplikasi kamus berbasis android,
aplikasi ini juga diharapkan dapat berkontribusi dalam upaya pelestarian bahasa
daerah sebagai salah satu kekayaan bangsa Indonesia, dan sebagai media
pembelajaran bagi siapa saja yang ingin mempelajari dan mendalami Bahasa
Geser.

Kata Kunci:Bahasa,Android.Kamus,Daerah,Geser



ABSTRACK

The Indonesian nation has many diverse tribes, each tribe has a different
tradition and culture. Likewise with language, each tribe has a different regional
language to communicate and interact with the community and the surrounding
environment, Slide Language is one of the local languages in the territory of the
Republic of Indonesia, precisely in Maluku, the Slide-Indonesian-English
dictionary application based on Android Is an android-based application. which
can make it easier for people in the Slide area to look for translations from Slide-
Indonesian-English-or vice versa because in that area there have been many
tourists from inside and outside the country who have come to enjoy the tourist
attractions_that are there, it would be a lie if the people there don't understand
Indonesian but not all of them can speak Indonesian fluently, that's why | just
wanted to make this dictionary to make it easier for people from my area.

The application system can display the translation of the vocabulary you
are looking for from Slide to Indonesian and Indonesian to English and vice
versa. By using an Android-based mobile device and also taking advantage of the
times that are already sophisticated as it is today. The Slide-Indonesian-English
dictionary application will be easy to carry and can be accessed at any time.

Android-Based English-Indonesian-Sliding Dictionary  Application.
Besides being useful in adding to the treasury of android-based dictionary
applications, this application is also expected to contribute to the preservation of
regional languages as one of the wealth of the Indonesian nation, and as a
medium of learning for anyone who wants to learn and explore the Slide
Language.

Keywords:Language,Android.Dictionary,Region,Geser
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