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INTISARI

Saat ini, kebutuhan masyarakat akan layanan jasa di Indonesia
menunjukkan peningkatan yang cukup pesat. Namun proses pencarian jasa masih
menggunakan cara manual, sehingga informasi yang didapatkan oleh calon
pelanggan menjadi terbatas. Hal tersebut membuat mereka kesulitan untuk
menemukan penyedia jasa offline pada waktu yang tepat.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dibutuhkan sebuah platform yang
dapat menjadi wadah informasi serta dapat menghubungkan antara pencari jasa
dengan mitra penyedia jasa. Dengan melalui platform tersebut, maka UMKM yang
bergerak di bidang jasa dapat bergabung menjadi mitra dan dapat memaksimalkan
pemasaran_pelayanan jasa nya secara online sehingga akan tercipta segmentasi
pasar yang lebih luas dengan menjaring lebih banyak pengguna. Penelitian ini
bertujuan untuk membuat tampilan website landing page dari aplikasi penyedia jasa
bernama Venvice.

Penelitian yang dilakukan dalam pembuatan website terdiri dari beberapa
tahapan yaitu analisis masalah, pengumpulan data, perancangan dan pengembangan
aplikasi, serta pengujian pada menu website. Pada tahapan pengumpulan data
dilakukan dengan menggunakan metode 5 why analysis yang didapatkan dari hasil
brainstorming bersama anggota tim, sedangkan pada perancangan website
dilakukan menggunakan metode Scrum dan menggunakan bahasa pemrograman
web yaitu Hyper Text Markup Language (HTML), Cascading Style Sheet (CSS),
JavasScript, serta menggunakan framework React JS. Tahapan pengujian aplikasi
dilakukan dengan menggunakan metode whitebox testing.

Kata kunci: Website, Penyedia Jasa, React JS, Scrum
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ABSTRACT

Currently, the public's need for services in Indonesia shows a fairly rapid
increase. However, the service search process still uses the manual method, so the
information obtained by potential customers is limited. This makes it difficult for
them to find offline service providers at the right time.

Based on these problems, we need a platform that can be a forum for
information and can connect service seekers with service provider partners.
Through this platform,.MSMEs engaged in services can join as partners and can
maximize the marketing of their services online so thata wider market segmentation
will be created by attracting more users. This study aims to create a website landing
page display from a service provider application called Venvice.

The research conducted in making the website consists of several stages,
namely problem analysis, data collection, application design and development, and
testing on the website menu. At the data collection stage, it was carried out using
the 5 why analysis method obtained from the results of brainstorming with team
members, while the website design was carried out using the Scrum method and
using web programming languages, namely Hyper Text Markup Language
(HTML), Cascading Style Sheet (CSS), JavaScript, as well as using the React JS
framework. The stages of application testing are carried out using the whitebox
testing method.

Keyword: Website, Service Provider, React JS, Scrum
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