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1.1 Latar Belakang Masalah

Peranan media promosi dalam menyajikan informasi lengkap sangar dibutubkan

di era teknologi induséfi‘Sekaring, - Dalam bidang ‘ussha, instansi, organisasi, atau

Z:_-,'E;___:_, o vang dikemas dengan secara singks enarik akan m

fikn salaly satu alrernative dalam memberikan informasi yang cepat da
Perntasalihan yang sering terjadi di Prodi D3 Tekm

Amikem Yogyakarta, yaitu dalam melakukan promesi ke m

memanfaatken media untuk melakukan promasi seh sga banyak calon mahasisa

konsentrasi. Di sisi lain banyak pertanysan yang ferus bermunculan dari mahasiswa ke

kebing

Prodi D3 Teknik Informatlkn baik yanp Bertanva lingsung atou secars personal
maupun i media sosial prodi sehingga membutuhkan bamyak wakiv untuk
menjelaskan kepada setiap mahasiswa yang bertanya, hal tersebut tentu saja tidak
efektif dan efsien dalam melukukan kegiatan promosi.



Dari permasalahan yang sudah di paparkan maka penelitian ini akan membuat
sebuah media interaktif berbasis multimedia berbentuk video animasi motion graphic
2D untuk menyampaikan mformasi seputar Prodi D3 Teknik Informatika Universitas

Amikom Yogyakorn, Video animasi m 2 nakan mation graphic 2D untuk

Adobe llustrator, Adobe After Effect. dan Adobe Premiere.

b. Video animasi yang dibuat berbasis animasi motion graphic 2D,
c. Dibuat dengan gaya bahasa yang mudah dipahami.

d. Alur video dibuat dengan singkat dan grafik yang nyaman untuk dilihat serta
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dubhing untuk memperjelas informasi,
. Video animasi ditujukan untuk memberikan informasi pada setiap orang vang
melihat informasi atau iklan promosi Prodi D3 Teknik Informatika.

f. Video bensi informasi konsentrasi Prodi D3 Tekmik Informatika. informas:

Pada penelitian ini dalam mengumpulkan data penelitian melalui diskusi dan

observasi



a.  Diskusi
Tahapan awal yang dilakukan ialzh diskusi untuk mengumpulkan
mformasi apa saja yang diperlukan, untuk mempermudah interaksi




I.  Perencanaan
Tahap awal ini selalu dilakukan dalam membuat sebuah konsep video.

mendefinisikan masalah dan selusi dalam video animasi.

2. Analisi
ch target dengan tujuan

Video animasi morion graphic 2D.
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1.7 Sistematika Pennlisan

Penulis memberikan penyajian laporan agar mudsh di pahami dan tertata
dengan rapi, berikut adalah sistematika penulisan laporan yang digunakan:
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