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INTISARI 

 

 
Pengelolaan event dan Penyebaran informasinya merupakan salah satu 

elemen penting yang harus ada dalam sistem inkubasi bisnis. di Universitas 

Negeri Yogyakarta sendiri karena belum adanya sistem Manajemen Event , 

kegiatan inkubasi bisnis jadi kurang efisien dan cepat , karena pengelolaan event 

dan persebaran informasi kurang update dan efisien sehingga dibutuhkan fitur 

manajemen event dalam sistem inkubasi bisnis berbasis web. 

Dalam perancangan sistem ini metode yang digunakan adalah metode 

UML karena berorientasi object. sistem manajemen event ini menggunakan PHP 

sebagai bahasa pemrogramannya , MySQL sebagai databasenya dan Laravel 

sebagai frameworknya 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem aplikasi berbasis web yang dapat 

memudahkan bagi Inkubator dalam mengelola event dan bagi tenant maupun 

mentor memudahkan dalam mencari informasi suatu event. 

 
Kata kunci: Inkubasi, Inkubator, Manajemen Event, Tenant, Mentor 
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ABSTRACT 

 

 
 

Event management and information dissemination is one of the important elements that 

must exist in a business incubation system. at Yogyakarta State University itself, due to the absence 

of an Event Management system, business incubation activities are less efficient and fast, because 

event management and information dissemination are not updated and efficient, so event 

management features are needed in a web-based business incubation system. 

In designing this system, the method used is the UML method because it is object-oriented. 

This event management system uses PHP as the programming language, MySQL as the database 

and Laravel as the framework 

The results of this study are a web-based application system that can make it easier for 

Incubators to manage events and for tenants and mentors to make it easier to find information on 

an event. 

 
Keywords: Incubation, Incubator, Event Management, Tenant, Mentor 


