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adanya Google Ads, Fucehook Ads, Invtagram Ads don bahkan darl media sosial
terbaru vaitu Fiksok 4ds vang memudahkan promosi secar digital dan onfine dalam

bentuk teks. foto, audio maupun video audio dalam platform tersebut.



I

Dengan demikian kita dapat mengetahui bahwa media promosi saat ini juga
ikut mengalami kemajuan seperti yang dulunya hanya menggunakan media cetak
sekarang bertransformasi ke arah media onfine. Kondisi ini memberikan alternatif
yang lebih banyak kepads manusia untuk menyiapkan bahan promosinya, yang
dulunya hanya bisa herpromosi menggy

ary terdapat penjelasan tentang hal tersebut, Boarding el
five dhiving the term. Ketika di '

tinggal berupa asrama bagi para siswa.

Selama periode 5 tzhun ini, SMA Insan Mulia Boarding School mengalami
kesulitan di dalam proses promosi untuk mendapatkan siswa'i pendaftar, di tabun
pertama siswa yang mendaftarkan diri ke sekolah hanya 17 siswa/i saja, di tahun
kedua meningkat di angka 23 siswa’i, di tahun ketiga menurun menjadi hanya 4



siswal saja dan tahun keempat dan kelima kembali mengalami peninglkatan jumlah
pendaftar menjadi 16 dan 17 siswai. Jumlah tersebut merupakan jumlah vang
sedikit mengingat syarat keberlangsungan sekolah adalah sekolah harus memiliki
sedikitmya 15 siswa’i di setiap jurusan yaitu IPA dan IPS. Hal ini yang mendasan
penulis untuk melakukan sebuah pe

nelitian serts membuatkan video promosi yang
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yong telsh diterangkan di ats, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan yaitu :



Bagaimana merancang dan membuat video promosi untuk SMA Insan Mulia
Boarding School dengan menggunakan teknik motion graphic
1.3 Batasan Masalah

Dalam setiap penelitian diperfukameadanya batasan masalah, berdasarkan

rumusan masalah diafiis beberapabatasan masalih dalam penelitian ini adalah
sebagai beriki
L. Penclitian ini dilakukan terhadap sekolah SMA [nsan Mulit Boarding School

fektuk morion g e GERm proses pembuatannya.

deo proma i akan di upioad ke kanal Youtube:

AR e loh dilunt aleh pifk sekolsh,
5. Durasi pada video,promosi ini maksimal | menit 30
pixel : 1280 x 720, H.264.
\plikasi atau soffware yang digunakan dalam pombuaten video adafah Adobe

yaitu

1.4 Maksud dan Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menerapkan video promosi berbasis
animasi 2 dimensi dengan teknik morion graphic sebagal media promosi digital
yang lebih menarik sehingga lebih banyak siswa yang berminat untuk mendaftarkan
diri ke SMA Insan Mulia Boearding School serta dapat menghemat biaya dan lebih
efektif juga efisien karena jangkauan yang lebih luas,



1.5 Manfaat Penelitian

Beberapa manfaat dan penelitian ini yaitu ;

I. Bagi Peneliti

Dengan adanya penelitian ini. peneliti dapat menerapkan ilmu vang didapat selama

adalah metode sebagai berikut :
1. Metode Wawancara

Metode ini merupakan metode pengumpulan data dengan cam
melakukan sesi wawancara langsung kepadn Kepala Sekolah atan guru dan
atau staff SMA Insan Mulia Boarding School dengan tujuan untuk



mempercleh data dan informasi yang akurat terkait SMA Insan Mulia
Boarding School,
2. Metode Observasi
Metode ini merupakan metode pengumpulan data dengan cara
dideo dari sekolah SMA insan
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D Promost 'I].ud' SMA m Mulia Boarding

memasuki proses rendering.

4. Implementasi, yaitu proses pengunggahan video promosi yang telah
dibuat ke kanal Youtube dan media sosial seperti Facebook dan
Instagram.



L.o.3 Metode Evaluasi
Pada metode ini video yang telah dibuat akan dievaluasi dan
dianalisis kembali dengan melakukan kuesioner terhadap audiens dan

stakeholder dari SMA Insan Mulia Boarding School untuk memastikan

Pada bab ini terdapat tinjuan umum yang berkaitan dengan objek penelitian,

proses dan langkah-langkah perancangan pra-produksi, dan uraian analisa yang
nantinya akan diimplementasikan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab keempat ini menjelaskan tentang tahapan pembuatan company
profile dengan teknik mation graphic hingga sampai thapan pasca-produksi dan
menjelaskan hasil pembuatan untuk dapat diimplementasikan serta dilakukan
langkah evaluasi terhadap video profil yang sudah dibuat.
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