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5. Kesimpulan dari hasil kuesioner Penerimaan User Terhadap Aplikasi adalah
93% sangat setuju bahwa user secara keseluruhan puas dengan aplikasi ini.
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5.1 Saran
Dikarenakan adsnya keterbatasan yang dimiliki penulis, dapat diambil
beberapa saran untuk melakukan penelitian berikutnya. Adapun saran yang
diberikan dalam pembuatan Game Temu Huruf Hijaiyah sebagai berikut.
I. Menambahkan variasi soal dan menambah level di dalam permainan agar
tertari inakdulam belajar mengenal huruf hijaiyah.
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