BAB I

FENDAHULUAN

ang awal dari buruf hijmyah berada d
- huruf Hijaiyah Eﬂlﬂﬂ.h:ﬂl.lkgmmm

anak. Wakiu denu waktu
islam, mereka berlomba-lomba belajar agar mendapatkan ilmu agama islam yang
baik dan dapat menjudi sebagai landasan agama, salah satunya yaitu ilmu tentang
pengenalan huruf Hijaiveh agar kedepannya anak dapat mengerti dan mengetahui
tata cara yang baik dan benar ketika membaca Al-Qur’an.

Daya tangkap proses pembelnjaran anak baik untuk sekarang ataupun
sebelumnya masih sangat kurang, dengan sdanya Pendidikan visual dapat terlihat



lebih menarik dengan adanya gambar dan suara. Melalui penelitian mi, penulis
bermaksud merancang sebuak aplikasi multimedia pembelajaran interaktif bertena
menghafal huruf Hijaiyah, untuk menyuruh anak menghafal dan mengingat-ingat
huref Hijaryah dengan cara yang menyenangkan dan mudah diserap pada media
perangkat seluler. Untuk itu, dengan dilakukannya penelitian ini. diharapkan dapat
menjadi salah satu media pembelajaran huruf Hijaivah yang menyenangkan dan
mudah dipahami bagi 2 ﬂk—mﬂL schifggs anak-anak yang sering menggunakan

2. Apakah ilmu teknologi komunikasi proses pembelajaran pada anak
akan berpengaruh dalam penerimaan pembelajaran?

1.3 Batasan Masalah

Dari penelitian dengan judul *Perancangan Game Temu Huruf Hijatyah
Sebagal Medla Pembelajaran Agama Berbasls Androld” Batasan masalah
yang dapat diketahui sebagai berikut:



1. Membahas tentang huruf Hijaiyah agar dapat diingat dan dihafal oleh anak-
anak.

2. Tampilan huruf Hijaiyah yang dapat dipelajari dengan menggunakan
android berupa game, terdapat animasi yang menarik dan mengeluarkan
SUAra.

3 h'[emh@smgﬂmi haga.lmm membuat media belajar agar tampak lebih

Selain menjadi tumpuan ketika terjadi sebuah musibah ini bisa menjadi
perubahan baru untuk kedepan selain dengan materi yang hanya disampaikan
tanpa keunikan agar murid - murid lebih tertarik dengan cara pembelajaran yang
baru



1.6 Metodologl Penelitian

Pada penelitian ini menggunakan beberapa metode yang akan dilakukan
untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan dalam penelitian ini. Antara lain
sebagai berikut:

L1 Tahapan l‘engemhnnpns

hﬂhld:tmgﬂndﬂh}mngahniﬁgmkmmkmhmgpﬁnuhmm
ini, beserta penjelasan dan kutipan-kutipan mengenai penelitian terdahulu
yang telah dilakukan.

BAB I METODOLOGT PENELITIAN



Bab ini berisi tentang penjelasan gambaran umum penelitian,
spesifikasi alat yang digunakan, Pengumpulan data. perancangan dan
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang implementasi, uji coba pengujian, dan hasil
dari penelitian ini.
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