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INTISARI 

 

 Teknologi pada masa sekarang mengalami perkembangan secara cepat. 

Handphone merupakan salah satu bentuk perkembangan teknologi. Teknologi yang 

terdapat pada handphone seperti ram, memori internal, processor, kamera memiliki 

berbagai jenis teknologi yang terkadang membuat bingung para calon pembeli.  

 Toko Sobat Gadget merupakan usaha yang bergerak dalam bidang jual beli 

handphone. Para calon pembeli di toko Sobat Gadget sering kebingungan untuk 

menentukan handphone yang sesuai dengan kebutuhan. Dengan permasalahan 

tersebut maka dibentuklah sistem pendukung keputusan dengan metode topsis. 

Sistem pendukung keputusan merupakan sistem yang dapat memberikan 

kemampuan untuk memecahkan masalah terstruktur atau semi terstruktur. Metode 

topsis merupakan metode pengambilan keputusan multikriteria yang memiliki 

konsep alternatif yang dipilih adalah alternatif terbaik dengan jarak terpendek dari 

solusi ideal positif dan jarak terjauh dari solusi ideal negatif.  

 Hasil dari penelitian ini adalah berupa website Sobat Gadget dengan 

menggunakan sistem pendukung keputusan metode topsis. Website Sobat Gadget 

dapat merekomendasikan handphone yang tepat dan sesuai dengan kebutuhan calon 

pembeli. 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Topsis, Website, Handphone 
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ABSTRACT 

 

 Technology nowadays is developing rapidly. Mobile is a form of 

technological development. The technology found in cell phones such as ram, 

internal memory, processors, cameras has various types of technology that 

sometimes confuse potential buyers.  

 Sobat Gadget Store is a business that is engaged in buying and selling cell 

phones. Prospective buyers at the Sobat Gadget store are often confused about 

choosing the right cellphone for their needs. With these problems, a decision 

support system was formed using the topsis method. Decision support system is a 

system that can provide the ability to solve structured or semi-structured problems. 

The topsis method is a multi-criteria decision-making method that has the concept 

that the alternative chosen is the best alternative with the shortest distance from the 

positive ideal solution and the farthest distance from the negative ideal solution.  

 The result of this research is in the form of a Sobat Gadget website using a 

decision support system using the topsis method. The Sobat Gadget website can 

recommend the right cellphone and according to the needs of potential buyers. 

 

Keywords: Decision Support System, Topsis, Website, Mobile. 

 

 

 

 

  


