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1.1 Latar Belakang

i em

mengandalkan produknya menggunakan visualisasi untuk menarik pembeli. Dari
produk tersebut terdopat jutaon data gambar. Berdasarkan dats-data gambar tersebut,
menampilkan informasi yang diinginkan oleh pelanggan adalah masalah yang tidak



mudah diselesaikan[1], Banyak peneliti yang telsh menemukan untuk mengatasi
masalah mi tetapi masih belum dapat memuaskan pengguna stau pelanggan, karena
pendekatan berbasis teks ini harus memasukkan deskripsi dani produk, yang tidak bisa
menggambarkan produk sepenuhnya|2][3] Beberapa pendekatan telah dilakukan oleh
sisfém content-based similar image

1) dan K-means. Algoritma

peneliti sebelumnya [4] dengan mefgusulkan

retrieval menggunakan Farticls Swarm Optimirati

untuk meneart informasi mengenai produk vang kan. Sistem ini bekerja dengan
. dari sistem ini untuk
meningkatkan penjualan form. Sedangkan bagi pengguna
dapat memudahkan dalam menemukan informasi yang mereka inginkan dengan cepat
dan efektif, Terdapat beberspa metode yang ada dalam sistem rekomendasi yaitu
collahorative filtering, content-based filtering dan hybrid filtering[6). Content-based

filtering merupakan salah satu metode yang mudah diimplementasikan dalam sistem



dengan berdasarkan item atsu deskripsi produk veng sudoh tersedia. Cara kerja
content-based filtering adalah dengan mencari persamaan berdasarkan atribut yang ada
pada suatu item produk. Interaksi pengg
dicari kemiripan tertenfil jung akuy direkomendas
—

BErhadap mﬂmmmmm

kap kepada pengguna. Terdapat
nik content-based filtering

(Convolutional Neural Network). Algoritma CNW adalih salah satu cabang algoritma
yang ada pada deep learning. Algoritma ini digunakan untuk membaca atau
mendeteksi berupa gambar atau data citra digital yang nantinya akan diubah menjadi
struktur yang berupa matrix array. Selanjutnya kemiripan antar produk dapat dihitung
menggunakan cosine similarity. Cosine similarity adalsh salah satu metode yang



digunakan untuk mengukur kemiripan dari sebuah dokumen atau teks. Tujuan utama
dalam penelitian ini adalsh untuk menghitung matrik kesamaan antara setiap pasangan
gamibar.

Penelition i menggunakan datasg
dengan n enggunakan metod CNN untuk dijadikan o drcay dan setelah itu akan
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ng berasal dari web kaggle dengan

na melakukan ekstraksi image untuk sistem rekomendssi berbasis konten
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1.3

berikut :
1. Metode vang digunakan untuk rekomendasi adalah content based filtering.

2. Algoritma yang digunakan adalah VGG 16 dan Cosine similarity



3. Dataset yang digunakan menggunakan data gambar sepatu futsal yang ada pada
sumber terbuka | Kagle.com)

4. Menggunakan metode NDCG (Normalized Discounted Cumulative Gain) untuk

proses evaluasinya.

Metode Pengumpulan Data

Data yang akan digunakan dalam penelitian adalah data gambar sepatu futsal
yang diambil dari website kaggle Www, ecom/ms 437 futsal-shoes. Data

ini berisi 1057 gambar sepatu yang terdiri dan beberapa merk . warna dan bentuknya.



Lo.2 Metode Eksperimen

Dalam tshap ini dilakukan tahap eksperimen terhadap data vang sudah
dikumpulkan yang pertama yaitu dengan menginputkan data berupa gambar sepatu

ada didalamnya secara menveluruh . dipe
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Di Dalam bab ini berisi latar belakang. rumusan masalah, batasan masalah, maksud
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Dalam bab ini menjelaskan tentang berbagai teori penunjang dari berbagai referensi
menjelaskan  sistem  rekomendasi, content based filtering algoritma CNN

{Canvedutional Newral Network ) dan VG

digunakan

penelition.
DAFTAR PUSTAKA
Pada bagian ini memuat dari berbagai referensi seperti buku, jurnal atan literatur lain
yang menjadi scuan dalam penelitian ini.
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