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INTISARI 

Perkembangan teknologi mendorong munculnya inovasi baru dalam 

penyajian informasi untuk menggunakan teknologi yang maju sebagai senjata 

untuk perkembangan. Pesantren Darul Hikmah masih menggunakan system secara 

manual dimana laporan penjualan, pembelian, data persediaan barang masih 

menggunakan buku catatan yang berbeda-beda, hal ini menyulitkan bagi pemilik 

untuk mengecek laporan stok barang dan transaksi penjualan. 

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi perancangan 

sistem informasi untuk menampilkan informasi data barang, serta menginput data 

di koperasi informasi penjualan barang. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan menggunkan pendekatan Waterfall. Dalam penelitian ini menggunakan 

analisis permasalahan dengan PIECES dilanjutkan dengan analisis kebutuhan 

sistem.   

Hasil dari penelitian ini berupa sistem informasi penjualan yang dibangun 

mempunyai fitur utama proses penjualan dan pembelian, selain itu adanya menu 

pendataan pengeluaran untuk pendataan arus biaya. 

Kata Kunci : Sistem informasi penjualan, Php, MySQL 
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ABSTRACT 

  Technological developments encourage the emergence of new innovations 

in the presentation of information to use advanced technology as a weapon for 

development. Darul Hikmah Islamic Boarding School still uses a manual system 

where reports on sales, purchases, inventory data still use different notebooks, 

this makes it difficult for owners to check stock reports and sales transactions. 

  The purpose of this study is to create an information system design 

application to display information on goods data, as well as input data in the 

cooperative for information sales of goods. The system development method used 

is the Waterfall approach. In this study using problem analysis with PIECES 

followed by system requirements analysis.  

The results of this study are a sales information system that is built to have 

the main features of the sales and purchase process, besides that there is a menu 

of expense data collection for cost flow data collection. 

Keywords: Sales Information system, Php, MySQL 

 


