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INTISARI

Proses pemilihan umum dalam teknis maupun pelaksanaannya masih
menggunakan cara manual, cara tersebut masih dianggap kurang cepat dan rumit.
hal ini diakibatkan karena pemilih masih diharuskan untuk membawa kertas
undangan, hal ini mengakibatkan panitia pemilu harus memverifikasi data
satu-persatu. Hal tersebut melatarbelakangi penulis untuk mengusulkan metode
pemilu elektronik (E-Voting) yang menggunakan face recognition.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Histogram oriented
gradient (HoG) dan Convolutional Neural Network (CNN). Banyak sampel yang
digunakan pada penelitian ini berasal dari relawan yang berjumlah 32 orang.
Proses pengujian dilakukan dengan cara simulasi yang digunakan untuk
membandingkan waktu yang dibutuhkan oleh metode manual dan metode
E-voting yang menerapkan HoG dan CNN.

Berdasarkan hasil pengujian secara simulasi menunjukan bahwa rata-rata
waktu yang dibutuhkan oleh metode manual adalah 41.03 detik sedangkan
rata-rata waktu yang dibutuhkan oleh metode face recognition adalah 22.13 detik.
Berdasarkan angka tersebut bahwa sistem e-voting yang menerapkan face
recognition mempercepat proses voting sebesar 46.06%

Kata kunci: Face Recognition, Pemilihan Umum, E-Voting, HoG, CNN.
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ABSTRACT

The general election process in technical and implementation still uses the
manual method, this method is still considered less fast and complicated. This is
because voters are still required to bring invitations, this causes the election
committee to verify the data one by one. This is the background for the author to
propose an electronic election method (E-Voting) that uses face recognition.

The methods used in this research are Histogram oriented gradient (HoG)
and Convolutional Neural Network (CNN). Many of the samples used in this study
came from 32 volunteers. The testing process is carried out by means of
simulation which is used to compare the time required by the manual method and
the E-voting method that applies HoG and CNN.

Based on the results of the simulation test, it shows that the average time
required by the manual method is 41.03 seconds while the average time required
by the face recognition method is 22.13 seconds. Based on these figures, the
e-voting system that implements face recognition accelerates the voting process by
46.06%.

Keywords: Face Recognition, General Election, E-Voting, HoG, CNN.
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