BAB I
PENDAHULUAN
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I. Membuat Aplikasi Belajar Berwudhu sehagai media belajar yang interaktif dan
menyenangkan.

2. Menerapkan Pembelajaran tata cara Berwudhu dalam bentuk Animasi berupa
tulisan maupunsh gambar sebagai media pembelajaran pada telepon seluler
berbasis android



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan penelitian ini adalah:
Aplikasi Ini dibuat menggunakan Aplikasi Construct 2;

Penelitian Ini Menggunakan Metode MDLC;
Aplikasi ini Berbasis Android Minimaljelly bean;
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1.6.1  Metode Pengumpulan Dats
|. Studi Literatur
Mengumpulkan dan mempelajari data, informasi atau literatur yang
berhubungan dengan Tata Cara & Syarat sah Berwudhu, dilakukan dengan
membaca buku — buku, jumal, ebook dan melakukan pencarian di internet

schagai referensi.



2. Studi Eksisting
Yang bertujuan sebagai referensi pembuatan aplikasi, Studi Eksisting ini
hanya bertujusn untuk meng komparasi atau membandingkan sehingga
dipeoleh Keleiban dan kghmmgm dalam sebuah aplikasi, sehinggn

BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori pokok yang merupakan landasan bagi
teori teor] lainnya yang terdapat dalam skripsi ini, sebagai landasan atau
acuan yang dilakukan terhadap analisis dan perancangan sistem hingga
implementasi dan pengujian,



BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini berisikan metode penelitian yang digunakan peneliti yaitu
enclifi
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