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Alhamdulillah, puji syukur kepada Allah SWT, yang telah memberikan

kesehatan, hidayah dan rahmatnya, sehingga saya dapat menyelesaikan tugas akhir

ini di waktu yang tepat. Meskipun masih jauh dari kata sempurna, namun saya

bangga telah mencapai pada titik ini. Tentunya keberhasilan ini bukan hanya hasil

usaha saya seorang, namun juga hasil- dari campur tangan beberapa pihak.

Maka dari itu dengan rasa syukur dan terima kasih saya persembahkan tugas

akhir ini kepada:
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atas doa, semangat, motivasi, nasehat serta kasih sayang dan pengorbanan
yang selalu tercurah hingga saat ini.

Adik saya Muhammad Alvin Faiz yang telah menjadi penyemangat dan
selalu menemani baik saat pengerjaan tugas akhir ini maupun dalam
keseharian saya.

Dosen Pembimbing Bapak Muh. Nuraminudin, M.Kom yang dengan sabar
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Bapak Muhammad Rudyanto Arief, M.T, selaku pembimbing lapangan,
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akhir kami.
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Sahabat dan teman-teman seperjuangan saya baik di lingkup lingkungan
kampus maupun diluar lingkungan kampus yang secara tidak langsung telah
memberikan semangat, dan motivasi.

Keluarga besar kelas D3MI02 angkatan 2019 dan pihak-pihak lain yang

tidak mungkin dapat saya sebutkan satu persatu.
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Alhamdulillah, Puji syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa
karena berkat rahmat, taufik, serta hidayah-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan
tugas akhir ini dengan baik dan tepat waktu. Dalam menyelesaikan tugas akhir ini
tidak lepas dari bantuan dan dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu, pada
kesempatan ini saya ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa; karena tanpa seizin dan kehendak-Nya saya tidak
bisa menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik dan lancar.

2. Orang tua saya ibu Mutingah dan bapak Bardiyanta Sri Subekti, saya
mengucapkan Terimakasth atas segenap cinta dan dukungan selama ini
untuk pendidikan anak kalian ini.

3. Kakak saya Fanani Ikhtiar Subekti yang telah mendukung saya dalam hal
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saya Muhammad Daffa Kurnianda dan Muh Arief Refadilla, terimakasih
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berguna dan dilancarkan rejekinya.
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Dengan penuh.rasa bahagia dan terima kasih, saya persembahkan tugas
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bisa menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik dan lancar.

2. Kedua Orang tua saya Ibunda Sundarti dan Bapak Trisna Susila, yang telah
memberikan doa, dukungan, pengorbanan serta motivasi yang tiada henti
kepada saya. Sehingga saya dapat menyelesaikan pendidikan dengan baik

dan lancar.

3. 'Adik tercinta saya Muhammad Ihsan Kurnianda, yang telah memberikan

dukungan serta semangat hingga saat ini.

4. Keluarga tercinta saya, khususnya lbu Sundari Sekeluarga yang telah

memberikan doa serta dukungan baik secara moril maupun materil.

5." Dosen Pembimbing Bapak Muh. Nuraminudin, M.Kom yang dengan sabar
telah- membimbing dan memberi masukan serta saran selama ini, sehingga

saya dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik.

6. Bapak Muhammad Rudyanto Arief, M.T, selaku pembimbing lapangan
pada saat, saya berterima kasih atas bimbingan dan saran selama

penyusunan tugas akhir ini.

7. Rekan saya, Ammar Dzulfigar Abdul Azis dan Muh Arief Refadilla, selaku
rekan kelompok yang telah berjuang bersama dalam suka maupun duka.
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8. Sisca Eka Septiani, yang selalu memberikan doa, dukungan, semangat serta

motivasi kepada saya.

9. Sahabat-sahabat baik dan anch saya di “Bajan Crew” serta “Prawiro Strong”
yang telah saya jadikan tempat untuk mengeluh dan mencari tawa, serta

memberikan banyak semangat dan doa kepada saya.

Gatep, Twitter, Komunitas
ang di D3 Manajemen
banyak bantuan,

u-persatu.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan ke hadirat Allah SAW, karena atas rahmat,
hidayah, dan ridho-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini
dengan judul Perancangan dan Produksi media promosi dengan metode motion
graphic (Studi kasus: JITC Yogyakarta) dengan baik dan tepat waktu.

Penyusunan tugas akhir ini-merupakan salah satu persyaratan yang harus
dipenuhi untuk-menyelesaikan pendidikan tingkat Diploma tiga, fakultas ilmu
komputer, jurusan manajemen informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta.
Dengan disusunnya tugas akhir diharapkan mampu memberikan wawasan serta
gambaran tentang bagaimana proses pembuatan sebuah animasi motion graphic
dari proses perancangan hingga animasi jadi.

Tugas akhir ini dapat terselesaikan karena bukan hanya karena usaha
penulis seorang tetapi juga tidak terlepas dari doa, bimbingan dan dukungan dari
pihak lain. Maka dari itu, penulis ingin menyampaikan terima kasih yang begitu
dalam dan tak terkira kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku rektor Universitas AMIKOM

Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al-fatta, S.Kom., M.Kom. selaku dekan fakultas ilmu
komputer Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Akhmad Dahlan, S.Kom., M.Kom., selaku ketua jurusan manajemen
informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta

4. lbu Lilis Dwi Farida, S.Kom., M.Eng., selaku sekertaris jurusan manajemen
informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta

5. Bapak Muhammad Nuraminudin, M.Kom., selaku dosen pembimbing, yang
dengan sabar telah membimbing dan memberi masukan serta saran selama
ini.

6. Bapak Muhammad Rudyanto Arief, M.T., selaku pihak dari JITC yang juga

turut serta membantu dalam penyusunan tugas akhir in
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7. Muhammad Daffa Kurnianda dan Ammar Dzulfigar Abdul Aziz, selaku
rekan penulis yang telah berjuang bersama dalam penyelesaian tugas akhir
ini.

8. Kedua orang tua dan adik penulis yang selalu mendukung baik secara moril
maupun materil selama penyusunan tugas akhir ini.

9. Teman maupun sahabat penulis serta pihak-pihak lain yang mungkin tidak
dapat saya sebutkan satu persatu.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini masih banyak
kekurangan dan jauh dari kata sempurna, maka dari itu penulis sangat terbuka
dengan kritik dan saran yang bersifat membangun dari pembaca, sehingga nantinya

dapat dijadikan sebagai bahan evaluasi agar menjadi lebih baik untuk kedepannya.

Yogyakarta, 1 April 2022

Penulis
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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena berkat
rahmat, taufik, serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir
yang berjudul Perancangan dan Produksi Media Promosi dengan Metode Motion
Graphic (Studi kasus: JITC Yogyakarta) dengan baik dan tepat waktu. Shalawat
dan salam senantiasa tercurahkan kepada tauladan kita, Nabi Muhammad SAW,

keluarganya, serta sahabatnya yang Kita nanti-nantikan syafaatnya di yaumil akhir.

Tugas-akhir ini disusun sebagai salah satu persyaratan yang harus dipenuhi
untuk-menyelesaikan pendidikan tingkat Diploma Tiga, Fakultas llmu Komputer,
Jurusan Manajemen Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Disusunnya tugas akhir ini diharapkan mampu memberikan gambaran tentang
bagaimana proses pembuatan sebuah animasi motion graphic dari proses

perancangan hingga menjadi animasi seutuhnya.

Dalam menyelesaikan tugas akhir ini tidak lepas dari dukungan dan bantuan
dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin

mengucapkan terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku rektor Universitas AMIKOM.

2. Bapak Hanif Al-fatta, S.Kom., M.Kom. selaku dekan fakultas ilmu
komputer Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Akhmad Dahlan, S.Kom., M.Kom., selaku ketua jurusan manajemen
informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta

4. lbu Lilis Dwi Farida,S.Kom., M.Eng., selaku sekretaris jurusan manajemen
informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta

5. Bapak Muhammad Nuraminudin, M.Kom., selaku dosen pembimbing, yang
dengan sabar telah membimbing dan memberi masukan serta saran selama
ini.

6. Bapak Muhammad Rudyanto Arief, M.T., selaku pihak dari JITC yang juga

turut serta membantu dalam penyusunan tugas akhir ini.
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7. Muhammad Daffa Kurnianda dan Muh Arief Refadilla , selaku rekan
penulis yang telah berjuang bersama dalam penyelesaian tugas akhir ini.

8. Kedua orang tua dan kakak penulis yang selalu mendukung baik secara
moril dan materiil selama penyusunan tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa sepenuhnya dalam penyajian tugas akhir ini jauh
dari kesempurnaan. Oleh karena it

dan saran dari pembaca sangat

akhir ini dapat bermanfaat



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena
berkat rahmat serta hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir
yang berjudul Perancangan dan Produksi Video Sebagai Media Promosi JITC Pada
Sosial Media Menggunakan Tekhnik Motion Graphic dengan baik dan tepat waktu.

Tugas akhir inidisusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan
program Diploma Tiga, Fakultas llmu Komputer, Jurusan Manajemen Informatika
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Dengan disusunnya tugas akhir ini diharapkan mampu menambahkan
pengetahuan dan memberikan gambaran tentang proses pembuatan animasi motion

graphic dari proses perancangan hingga menjadi animasi seutuhnya.

Penyusunan tugas akhir ini tidak lepas dari dukungan dan bantuan dari
berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan

terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al-fatta, S.Kom., M.Kom. selaku dekan fakultas ilmu
komputer Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Akhmad Dahlan, S.Kom., M.Kom., selaku ketua jurusan
manajemen informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta

4. lbu Lilis Dwi Farida,S.Kom., M.Eng., selaku sekretaris jurusan
manajemen informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta

5. Bapak Muhammad Nuraminudin, M.Kom., selaku dosen pembimbing,
yang dengan baik dan sabar telah membimbing serta memberi masukan
dan saran selama ini.

6. Bapak Muhammad Rudyanto Arief, M.T., selaku pihak dari JITC yang

juga turut serta membantu dalam penyusunan tugas akhir ini.
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7. Ammar Dzulfigar Abdul Aziz dan Muh Arief Refadilla, selaku rekan
penulis yang telah berjuang bersama dalam penyelesaian tugas akhir ini.

8. Kedua orang tua dan Keluarga yang selalu memberikan doa serta
dukungan yang baik secara moril dan materil selama penyusunan tugas
akhir ini.

9. Serta seluruh sahabat penulis. dan pihak-pihak lain yang selalu

memberikan doa serta semangat dalam penyusunan tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini, masih jauh dari
kata sempurna. Oleh sebab itu, kritik dan saran dari pembaca sangat diharapkan
sebagai bahan evaluasi bersama. Besar harapan penulis, semoga penyusunan tugas
akhir ini dapat memberikan manfaat sekaligus menambah pengetahuan bagi

berbagai pihak.

Yogyakarta, 01 April 2022

Penulis
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INTISARI

JITC (Jogja IT Center) sebuah perusahaan di bidang pelatihan IT, juga
memiliki program pelatihan untuk membantu penyusunan tugas akhir dan skripsi
dari sisi teknisnya. Merebaknya pandemi Covid 19 membuat kegiatan promosi JITC
menjadi kurang maksimal, maka dari itu kami menawarkan solusi berupa
perancangan dan produksi video media promosi untuk JITC di social media dengan
tehnik motion graphic. Hal ini merupakan pengembangan dari metode promosi
online di media social JITC yang sudah ada.

Tahap pembuatan video promosi motion graphic ini terdiri dari tahap
Praproduksi (concept & design), Produksi (material collecting & assembly) dan
Pascaproduksi (testing & distribution). Video tersebut kami buat agar dapat
menginformasikan hal penting yang ingin disampaikan oleh JITC, selain informatif
kami juga mempertimbangkan aspek daya tarik dari video promosi tersebut,
sehingga harapan kami nantinya banyak orang yang kemudian tertarik untuk
mengikuti berbagai pelatihan yang ada di JITC.

Hasil dari penelitian ini adalah video motion graphic promosi JITC
Yogyakarta ini dinyatakan layak dan efektif bedasarkan pengujian alpha,
sedangkan hasil dari pengujian beta menyatakan bahwa video promosi JITC
Yogyakarta ini memiliki nilai variabel empathy dengan kategori baik atau layak,
nilai variabel persuasion dengan kategori sangat baik atau sangat layak, nilai
variabel impact dengan kategori sangat baik atau sangat layak, dan variabel
comunication dengan kategori baik atau layak.

Kata Kunci : Media, Video, Promosi, Motion Graphic.



ABSTRACT

JITC (Jogja IT Center), a company in the field of IT training, also has a
training program to assist in the preparation of final assignments and theses from
a technical point of view. The outbreak of the Covid 19 pandemic has made JITC's
promotional activities less than optimal, therefore we offer a solution in the form
of designing and producing promotional media videos for JITC on social media
with motion graphic techniques. This is the development of the existing online
promotion method on JITC's social media.

The stages of making this . motion graphic promotional video consist of the
Pre-production (concept & design), Production (collecting & assembly materials)
and Post-production (testing & distribution) stages. We made the video in order to
inform important things that JITC wants to convey, apart from being informative,
we also consider the attractiveness aspect of the promotional video, so we hope that
many people will be interested in participating in various trainings at JITC.

The results of this study are the JITC Yogyakarta promotional motion
graphic video is declared feasible and effective based on alpha testing; while the
results from the beta test state that this JITC Yogyakarta promotional video has an
empathy variable value in the good or decent category, the persuasion variable
value in a very good category or very feasible, the value of the impact variable with
avery good or very decent category, and the communication variable with a good
or decent category.

Keyword: Media, Video, Promotion, Motion Graphic.



