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INTISARI 

JITC (Jogja IT Center) sebuah perusahaan di bidang pelatihan IT, juga 

memiliki program pelatihan untuk membantu penyusunan tugas akhir dan skripsi 

dari sisi teknisnya. Merebaknya pandemi Covid 19 membuat kegiatan promosi JITC 

menjadi kurang maksimal, maka dari itu kami menawarkan solusi berupa 

perancangan dan produksi video media promosi untuk JITC di social media dengan 

tehnik motion graphic. Hal ini merupakan pengembangan dari metode promosi 

online di media social JITC yang sudah ada. 

Tahap pembuatan video promosi motion graphic ini terdiri dari tahap 

Praproduksi (concept & design), Produksi (material collecting & assembly) dan 

Pascaproduksi (testing & distribution). Video tersebut kami buat agar dapat 

menginformasikan hal penting yang ingin disampaikan oleh JITC, selain informatif 

kami juga mempertimbangkan aspek daya tarik dari video promosi tersebut, 

sehingga harapan kami nantinya banyak orang yang kemudian tertarik untuk 

mengikuti berbagai pelatihan yang ada di JITC. 

Hasil dari penelitian ini adalah video motion graphic promosi JITC 

Yogyakarta ini dinyatakan layak dan efektif  bedasarkan pengujian alpha, 

sedangkan hasil dari pengujian beta menyatakan bahwa video promosi JITC 

Yogyakarta ini memiliki nilai variabel empathy dengan kategori baik atau layak, 

nilai variabel persuasion dengan kategori sangat baik atau sangat layak, nilai 

variabel impact dengan kategori sangat baik atau sangat layak, dan variabel 

comunication  dengan kategori baik atau layak. 

Kata Kunci : Media, Video, Promosi, Motion Graphic. 

 

 



ABSTRACT 

JITC (Jogja IT Center), a company in the field of IT training, also has a 

training program to assist in the preparation of final assignments and theses from 

a technical point of view. The outbreak of the Covid 19 pandemic has made JITC's 

promotional activities less than optimal, therefore we offer a solution in the form 

of designing and producing promotional media videos for JITC on social media 

with motion graphic techniques. This is the development of the existing online 

promotion method on JITC's social media. 

 

The stages of making this motion graphic promotional video consist of the 

Pre-production (concept & design), Production (collecting & assembly materials) 

and Post-production (testing & distribution) stages. We made the video in order to 

inform important things that JITC wants to convey, apart from being informative, 

we also consider the attractiveness aspect of the promotional video, so we hope that 

many people will be interested in participating in various trainings at JITC. 

 

The results of this study are the JITC Yogyakarta promotional motion 

graphic video is declared feasible and effective based on alpha testing, while the 

results from the beta test state that this JITC Yogyakarta promotional video has an 

empathy variable value in the good or decent category, the persuasion variable 

value in a very good category or very feasible, the value of the impact variable with 

a very good or very decent category, and the communication variable with a good 

or decent category. 

 

 

Keyword: Media, Video, Promotion, Motion Graphic. 


