ANALISIS PERBANDINGAN KINERJA ROUTING DINAMIS RIPV2
DAN EIGRP PADA JARINGAN LAN MENGGUNAKAN
CISCO PACKET TRACER VERSI 8.0

SKRIPSI

Disusun oleh:

Nuringtyas Arya Laksmana
18.11.1864

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



ANALISIS PERBANDINGAN KINERJA ROUTING DINAMIS RIPV2
DAN EIGRP PADA JARINGAN LAN MENGGUNAKAN
CISCO PACKET TRACER VERSI 8.0

SKRIPSI

Diajukan kepada Fakultas llmu Komputer Universitas AMIKOM Y ogyakarta
untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Komputer
Pada Jenjang Program Sarjana — Program Studi Informatika

%

)

4

Disusun oleh:

Nuringtyas Arya Laksmana
18.11.1864

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

ANALISIS PERBANDINGAN KINERJA ROUTING DINAMIS
RIPV2 DAN EIGRP PADA JARI LAN MENGGUNAKAN

18.11.1864

Andika Agus Slameto, M.
NIK. 190302109




HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI

ANALISIS PERBANDINGAN KINERJA ROUTING DINAMIS
RIPV2 DAN EIGRP PADA JARINGAN LAN MENGGUNAKAN
CISCO PACKET TRACER VERSI 8.0

Susunan Dewan Pengl

f).,rawi, S.Kom., (.Enq

1, S.Kom., M.Eng
93

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 1903020




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Nuringtyas
NIM +18.11.18

. Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan B
untuk mendapatkan gelar akademik, baik di
Yogyakarta maupun di Perguruan Tinggi lainnya.

- Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian S
tanpa bantuan pihak lain kecuali arahan dari Dosen Pembimbing,

Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecu
secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan
isebutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya

- Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian j
tanggung jawab SAYA, bukan tanggung jawal
Yogyakarta.

5. Pernyataan ini SAYA buat dengan sesungguhny,
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran d

i; METERA

= " TEMPEL
2EAJX541935288

Nuringtyas Arya Laksmana




DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .....ooiiiiiiieiiie sttt i
HALAMAN PERSETUIUAN . .....cooiiiiiiiee et ii
HALAMAN PENGESAHAN.........cot ittt iv
DN 7N G 1 USSR Vi
DAFTAR TABEL ..itiiiiiiieieieieeaifaneaianssssessessessessesssiieseeseeseessessessessessessessessesseenes IX
DAFTAR GAMBAR ...ttt it aiaaeasies e iassasnsssadins e eeseeseeeessessessessessesnens X
LN I I A P S S Xii
ABSTRACT ... iteie st ste st asaasaast e ee e testestestesse e anaana e Rine e e s eaneanaeseaseaneeseeseens Xiii
BAB | PENDAHULUAN ..ottt sne bk sie e e ans 1
1.1 Latar BelaKang..........ccooiiiiiieiiiic e esreesie e snaesne e sna e st e ee s 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN........coiiiiiiiiic i e e e kb e 2
1.3 Batasan Masalah ...........c..cooiiiiiiiiii et anaenne b e 2
1.4 TUJuAN PENEIITIAN ..ot e 3
1.5 Manfaat Penelitian ...........ccooviiiiiiiicce e 3
1.6 Metode Penelitian ..........cooueiieiiiieiieie e e 3
1.7 Sistematika Penulisan ............cccoooviiiiiiiii i 4
BAB II LANDASAN TEORI ..ottt e sns sk ama e e nnaanassaeneens 6
2.1 Latar BelaKang.........cc.coieiuiiieiecie e e araanesnaeanaanne s dnaanneaneesreeneens 6
A I 1[0 - TSY: L T =T o T s S R 10
2.2.1 ROULBT ...evie ittt ettt dabbe e aab e s s a e e e sabbenaane e e e taeeens 10
2.2.2 SWITCH 1.ttt ettt ne e 10
2.2.3 ROULING ProtOKOI .....c..ooviiiiieiicicce e 11
224 RIPV2 ...ttt ettt 11
2. 25 EIGRP.....ooi ittt 12
2.2.6 VLSM (Variable Length Subnet Mask) ......ccccvveriniiiiiiiiiiniice 13
2.2.7 CIDR (Classless Inter-Domain ROULING )..coceveirivieinieieeiene e, 14
2.2.8 SUMIMATTZALION 11ttttiteerreareesseeseansesseasseassessaessessassseessesseesseessesseessenssesessees 14
2.2.9 AULNENLICALION ...eocvviccie et 15
2.2.10 IP AQAIESS .....veveeieeieiee ettt 15
2.2.11 Class NEtWOIK (IP) .....ooouieiie ettt 16
2.2.12 Class Network (IP) Topologi Star.........ccccoveiiiininieieienese e 17
2.2 L3 KADBL. ... 18
2.2.14 Q0S (Quality Of SEIVICE) ...ocveiviiiiiiiiiiieiee e 18
N R I 1 (01U T | ] o S ORR 19
2.2.14.2 DRIAY.....eeeiieiiieeee e 19
2.2.14.3 PACKEL 0SS ....vveeeviecieeie sttt 20
N A | 1 - PSR ORRPP 20



BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN. .....ociiiiiiieiiiiseeeee e 21

3.1 Gambaran Umum Penelitian.........cccccoeveiieieiiiniieie e 21
3.2 Alat dan Bahan Penelitian...........ccccooviiiiineiiieiiseeee e 21
32,1 HAIOWAE. ....eiiiiecieeiece ettt e 21
3.2.2 SOTIWAIE ...c.eiiiiictiee bbb 22
3.3 AIUN PENEIITIAN ..o 22
3.3.1 PengumpUIan Data..........cccveviiieieeieiie e 23
3.3.2 Perancangan Jaringan .............oowumeeeeereereenteniesiesiesieseeeeee e 23
3.3 SIMUIASE ..ottt ettt bbbt 23
3.3.3.1 SKENAITO Litiiie i iitaesueaneeaneenseanaessbins e eneesteeneesneeseeeneesseesseeneesneenees 23
3.3.3.2 SKENAKIO 2.t eaifeniaiesiesnesneaneasaansansessessadhin e eseeseeseeneeseeseessessessensenns 24
3.3.3.3 SKENAIIO 3........cteueueaieiruenueaneesneanseeneeseeeaneanaesnaatineneeseeeneesseesseansesseesees 24
3.3.4 Analisa Hasil SIMUIAST .....ccveiiiiiiiiiiiiiii s e 25
3.3:5 Pengambilan KeSimpulan ..............cccoooiiiiiinciciiiseesiesi e 25
3.4 Rancangan Penelitian ................c.ccooovriiiicioniesiee st e e 25
BAB IV HASIL dan PEMBAHASAN .......ccooii i se et e sie e snenneas 30
4.1 PEIANCANGAN ....itiiiiieiiieeiieeesieeesieeasiaee s abnasabaeeanbsesansnesansneesbbne e seseesnseesans 30
4.1.1 Perancangan IP ... 30
4.1.2 Perancangan Jaringan KOMPULET ..........c.cceiviiieerseseesseessesaesneesnssiue s 33
4.2 IMPIEMENTAST SISTEIM.....oviiiiiiiiiiiiii e ae b n e 34
4.2.1 Konfigurasi Routing Dinamis RIPV2..........c.ccccvviieeiieniesieeseesnesnnenn 35
4211 ROULEN ULAMA .. .eiiiiiiiiiiiiie ittt sanesnbasannn e 35
4.2.2 Konfigurasi Routing Dinamis EIGRP ...........ccccocviviiiiii it 36
4.2.2.1 ROULEN UtaMa .....ooiuiiiiiiiiiieiiieiie e i nnaean e 36
4.3 PeNQUIIAN SISTEIM.......iiiiiiiiieeite ettt danaesraesneannaabaeee e beanaanneenee s 36
L R ] (=] - T o 0 S s S 37
4.3.2 Skenario 1 pada EIGRP ...........cccooiiiieie it ste e b e 37
4.3.2.1 Penghitungan QOS..........couiiiiiieieie et asas e dhe b b 40
4.3.2.1.1  TRrOUGNPUL ....ooiiiiiic e 40
4.3.2.1.2  DEIAY oo 41
4.3.2.1.3  PACKEL LOSS....cuiiuiiiiiiiiiiiieiiie sttt 42
0 S | | 1= OSSR 43
4.3.3 Skenario 1 pada RIPV2.. ..ot 45
4.3.3.1 Penghitungan QOS. . it aieseeseanie s e e eee e see e 48
4.3.3. 1.1  TRrOUGNPUL ...coiii ittt 48
4.3.3.1.2  DEIAY .oooiiiie s 49
4.3.3.1.3  PACKEL LOSS....cceiiiiiiiieiiiie et 50
4.3.3.14  JIHEI oo 51
A.3.4  SKENAMO 2 ..ottt et 53
4.3.4.1 Skenario 2 pada EIGRP .......cccooiiiiiiiiiiiieeee e 54
4.3.4.1.1  PiNQ tErUS MENEIUS ...cvveivieeiee e et site et et srae et snee e 54
4.3.4.1.2 Pengujian Pengiriman Packet PiNg..........cccovvviininiienc i, 57
4.3.4.1.1.1  Penghitungan QOS .........cooeiiiiiiiiie e 60
4.3.4.1.1.1.1 TRPOUGNPUL...c..oiiiiiiiiieeceee e 60
4.34.1.1.1.2 DEIAY ...ooiiiiiici et 61



4.34.1.1.1.3 PaCKEt LOSS ...cceeeeeeeeeeeeeeeee 62

A.34.1.1.104  JIHEE oo 63
4.3.4.2 Skenario 2 pada RIPV2. ... 65
4.3.4.2.1  PiNQG tEruUS MENEIUS ....cveivveireieeriesieeie e sieesreesee e esae e e e e enee s 65
4.3.4.2.2 Pengujian Pengiriman Packet PiNg..........ccoceveieniniiiniiiin, 68
4.3.4.1.1.1 Penghitunga QOS .......ccciieiiiieseee e 71
4.3.4.1.1.1.1 TRrOUGNPUL......oiiiiiiiiieeeee e 71
4.34.1.1.1.2 DEIAY ..coviiiceci e 72
4.3.4.1.1.1.3 PACKEL LOSS ...cvveieeneabieaniiineseesieeie et see et 73
A.34.1.1.104  JITEE coviiiiieieecee it aneaeanse e snefbn ettt ettt sbesbe st s 74
4.3.5  SKENAMO B ciiiiiiniieieeiiheesieasueaneesneesneanseaseatbas e seeesseeseesseesessessseeseenseees 76
4.35.1 Skenario 3 padaEIGRP ...........cccooiiieie it 77
4.3.5.1.1° Topologi Jaringan Komputer setelah kabel/jalur diputus............ 77
4.3.5.1.1.1  PiNg tErUS MENEIUS ....c.viiveeivieeiieiiieeveesnesssassssbaneeeseeeesseessneanes 78
4.3.5.1.1.2 Pengujian Pengiriman Packet Ping....c........ccereierenennnnnnnn. 81
4.35.1.1.1.1 Penghitungan QoS ...........ccceoviieerueaiieieeiiee e eve e see e 84
4.35.1.1.1.1.1  TRIOUGNPUL......oiviiiiiiiiiiiie bttt tin e 84
4.35.1.1.1.1.2 DEIAY ...cveiiiiieiiiiieieieie bbb e 85
4.3.5.1.1.1.1.3 PACKEL LOSS .. .ccueeiiiiiiiieiiaiieiieeiuaanaesnaesssansesnsasseanassbinseeeseenes 86
4.35.1.1.1.1.4  JITEEE woviiiiiiii it ane b b an b 87
4.3.5.1.2 Skenario 3 pada RIPV2 ...t s 89
4.3.5.1.2.1 Topologi Jaringan Komputer setelah kabel/jalur diputus............. 89
4.3.5.1.3  PiNg tErUS MENEIUS .....cuviuiiiiirieiiiiseesiestesieeieeieebeee e baanesnesne s 89
4.3.5.1.4 Pengujian Pengiriman Packet PiNg.........ccccocvvveiieie e ieesnennnene, 92
4.35.1.5 Penghitungan QOS.........ccooeiiiiienene il e sre s e 95
4.35.1.5.1  THhroughpUL.......c.coiiiiiiiii e be et 95
4.3.5.1.5.2  DERIAY ..o e fre b an e 96
4.3.5.1.5.3  PACKEL LOSS ...cviiieiiiiiieiieiieieiesie et dabeanasnaanaassanse e b anaanaaneeseeseans 98
TN R0 N )1 ] S S 99
4.3.6 Perbandingan Routing Dinamis RIPV2 dengan EIGRP................... 101
BAB V PENULUPD ...t et 103
5.1 KESIMPUIAN ...ttt 103
ST Y- L1 1 O S P TP PUUPUPPTOPRRPI 104
DAFTAR PUSTAKA ..ottt anaanaana et stesaestesneareanis 105

viii



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 TiNJauan PUSEAKA .........ccvoiiiiriiiiiiieeeeee e 7
2 Perbedaan RIPV1 dan RIPV2........ccccoiiieiiee e 12
3 Perbedaan IGRP dan EIGRP ... 13
4 Standarisasi Throghput ..........ccocveieiieiiee s 19
5 Standarisasi Delay .........coocvevieiiiieiiiie e 19
6 Standarisasi PaCKet 10SS ..........cccevveiiiieiie e 20
7 StaNdariSasi JITEEI .......coiveeiis et 20
I BT 0 Y U SRS 21
2 SOTIWAIE t1 ettt cii et e ete e itaesnaeesnaeanne e e ba e e teeenteesaeesnteeateeenreesreeenes 22
3 TADEIIP ROULING ..ituriiteiitiaieiuieiusesestaesvasaessaessiine e ereesseaeesseesseensessaensens 25
4 TaEl PEIraNGKaL. . ...veueeueeiesieitestiaii ettt st e 28
o= L R RO RN 30
2 Tabel Perangkal..........ccocovi i it 33
3 Klasifikasi TRroUgnPUL ...............ccooiiii it e 40
4 KIaSITIKASI DEIAY........c..ooveiiiiiiiiiiiie bttt e 41
5 KIasifikasi PACKEL LOSS ........ccuciuieiiireiireaiesseessesssessaesseaassbieseeeseessaensens 42
O S R 1] S (=] PSP 43
7 Klasifikasi TRroUughpUL .......ooviiiiiceccce st sna e 48
8 KIASITIKAST DEIAY ..ottt 49
9 KIasifikasi PACKEt LOSS .......ccveiieieiiieiiicic e saesraesnesnaesnaenna 50
10 KIGSITIKAST JITEET ...t a e nna e 51
11 Klasifikasi Throughput ...........ccoooiiiiciieiecccee e e sneane 60
12 KIaSITIKasi Delay ..........cooiiiiiiiiiiiiiiee s it 61
13 KIasifikasi PaCKEt LOSS .......ccveivieiiiiiiiiecsiaraesnaesneannesbae e besnassne e 62
T4 KIGSITIKAST JITEEI ...t sne b e draeanna s eaee e 63
15 Klasifikasi TRroughpuUL ..........c.coviiiiiicie e b snae e 71
16 KIaSITIKAST DEIAY ......ccviiiiiiiiiiiiiiiiee bbbt e et 72
17 KIasifikash PACKEt LOSS ..........ccovveiiieiiiiiiie e esiee st cve e 73
18 KIaSITIKaST JITEEN ......veeveeiie e 74
19 Klasifikasi Throughput .............c.cov e 84
20 KIaSITIKaSI DEIAY .......cceiiiiiiiiiiiiiese s 85
21 KIaSiTIKasT PACKET LOSS .....c.vvcvviivieiteeeesteesaeene st sie e siee e 86
22 KIASTTIKAST JITLEF wuveeuueasisisaeiussiusisaesseanesnaessaasnesseesseessesesssnesseseesanssens 87
23 Klasifikasi TRFOUGRPUL .......oooiiiiieieieie s 95
24 KIaSIiTIKasi DEIAY .........ccoouiiiiiiiiiieesc s 96
25 Klasifikasi PaCKet LOSS ........cceiuieiiiiiiciie e 98
26 KIaSITIKAST JITEEI ...ccvveiiiccie e 99



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 AU PENEIITIAN. ... 22
2 Topologi Jaringan Star............cccveieieeieiie e 28
1 Topologi Jaringan Komputer Star...........ccocoveeeieieneiencneneneeiene 33
2 Router Utama RIPVZ ... 35
3 Router Utama EIGRP........ccooiii e 36
APING PC D3 e 37
SPING PC C3a e it ia ettt e 38
B PING PC B3 ...ttt skttt 38
TPING PC A ittt bbb 39
BPING PC EB ... ciiiiiiiiiiiiiiiiiisiaieniesieatesne e asbine e seeseenee et sse e sseenes 39
QSRR 3 ... W ....................oonnen 45
BEERIPTO P C . ...................... SO v vovvereoreen 46
B Ping (NS .................. A ... . ............... 46
12 Ping FEuEE——........................ S ... W.................... 47
13 PING PC AS ... oot dbasre st sreareanaanaaaadbes e eesteseeseesneareas 47
14 Ping Terus Menerus PC EL..........coiiieiiiieie et 54
15 Ping Terus Menerus PC D1L.........ccoooiiiimesesieaniensennesnesne st ceeeeeeas 55
16 Ping Terus Menerus PC ClL.......ccoieiiiiiiieiiasiseesseeasassnesssessnaesiuee s 55
17 Ping Terus Menerus PC Bl..........cccooiiiieiineiiiiiennennesnesnesnesnesnesnes. 56
18 Ping Terus Menerus PC Al........cccoovevviiieiieiie e senesnaesseannasnaennes 56
19 Ping Pengujian PC E3 ......coiiiiiieeeeeeee i 57
20 Ping Pengujian PC D3.........coovoiiiececie e s nnasne 58
21 Ping Pengujian PC C3.......oooiiiiiiieeeee s Bl ane s 58
22 PINg Pengujian PC B3......c..coiiiiiieiiee e siaesne e st cbesnaenne e 59
23 PINg Pengujian PC A3 .. oottt e bbb s 59
24 Ping Terus Menerus PC EL........coovoieiiiiiie i b 65
25 PIng Terus Menerus PC D1.......cooiiiieiiiiiinisie e ienie e 66
26 Ping Terus Menerus PC Cl..........oooiiieiieiiieiie e 66
27 Ping Terus Menerus PC Bl..........ocooiiiiiiiiiiic e 67
28 Ping Terus Menerus PC Al .........cccoieieiie e 67
29 Pengujian PINg PC E3 ... 68
30 Pengujian PING PC D3 ... 69
31 Pengujian PiNg PC C3 it iieeii e e 69
32 Pengujian PING PC B3 ......oiiiiiiiiiiieie i 70
33 Pengujian PINg PC A3 ... 70
34 Topologi Jaringan Komputer Setelah Kabel/Jalur diputus ............ 77
35 Ping Terus Menerus PC D1........ccooeviiiiininiiisieee e 78
36 Ping Terus Menerus PC ClL.......ccooveiieiiiieiie e 78
37 Ping Terus Menerus PC Bl........ccoooviiiiiiiniieneee e 79
38 Ping Terus Menerus PC Al.........coovoiieiiieiie e 80
39 Ping Terus Menerus PC EL........ccooviiiiiiiiiiieeieeeee e 80
40 Pengujian PINg PC D3.......ooiiiiicce e 81
41 Pengujian PING PC C3 ..o 82
42 Pengujian PINg PC B3......oooiiiie e 82



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

43 Pengujian PING PC A3... ..o 83
44 Pengujian PING PC E3 .....oooiiiiee e 83
45 Topologi Jaringan Komputer Setelah Kabel/Jalur diputus ............ 89
46 Ping Terus Menerus PC Dl......cccooeieiiciciieseee e 89
47 Ping Terus Menerus PC Cl......cccooovieiieieiieseee e 90
48 Ping Terus Menerus PC Bl.......ccccoeiveiieiiciieseee e 91
49 Ping Terus Menerus PC Al......ccooiieiieesieseee e 91
50 Ping Terus Menerus PC EL ........cccocveviiieiiccece e 92
51 Pengujian PiNg PC D3......c i 93
52 Pengujian PiNg PC C3 it 93
53 Pengujian Ping PC B3 .......oiiiiiiiiiiie i 94
54 Pengujian PINGPC AS......ooiiiieiiieie ettt 94
55 Pengujian PING PC E3.......cccoiiiii et 95

Xi



INTISARI

Sebuah router merupakan penghubung antara satu jaringan dengan jaringan
lain. Router jugalah yang bertanggungjawab dalam pengiriman packet di jaringan
yang berbeda. Router bisa meneruskan packet dengan menggunakan informasi dari
table routing yang dipelajari dengan dua cara yaitu Routing Statis dan Routing
Dinamis. Routing dinamis sangat bermanfaat untuk meringankan biaya dalam
pembangunan serta pemeliharaan ataupun dalam perubahan jaringan yang akan
dilakukan. Beberapa contoh routing dinamis seperti RIPV2 dan EIGRP. Routing
Information Protocol (RIP) V1dirilis pada tahun 1988. Lalu pada tahun 1993,
RIPv1 diperbarui menjadi RIP 2(RIPV2). RIPV2 telah mendukung dalam hal
VLSM, CIDR, Summarization dan Authentication. Interior Gateway Routing
Protocol (IGRP) dirilis pada tahun 1984. Hingga pada tahun 1992, IGRP digantikan
oleh Enhanced IGRP (EIGRP). EIGRP ini sudah bisa mencakupi VLSM, CIDR,
Summarization dan Authentication, Keduanya memiliki persamaan yang sama
dalam hal fasilitas yang dimiliki didalamnya seperti dijelaskan diatas. Namun dari
banyaknya kesamaan yang dimiliki, pastinya hanya salah satunya saja yang terbaik.
Untuk mengetahui mana yang lebih baik, maka penulis terdorong untuk melakukan
analisis perbandingan kedua routing dinamis tersebut.

Perancangan jaringan komputer yang dilakukan untuk penelitian skripsi ini.
Dengan membuat tabel ip yang akan dipasangkan pada setiap perangkat seperti
router dan PC. Membuat topologi jaringan star dengan baik. Pada topologi jaringan
star yang telah dibuat sebelumnya akan dikonfigurasi secara routing dinamis RIPV2
dan EIGRP. Setelah terkonfigurasi dengan benar maka dilakukan pengujian
penelitian menggunakan 3 skenario. Menggunakan hasil dari pengujian penelitian
sebelumnya dilakukan penghitungan QoS. Hasil penghitungan QoS akan diolah
menjadi Grafik Statistik untuk membuat kesimpulan penelitian skripsi ini.

Kesimpulan yang dapat diambil setelah menyelesaikan penelitian ini adalah
Routing Dinamis RIPV2 tidak lebih Optimal, dibandingkan Routing Dinamis
EIGRP. Dalam segi Throughput, Delay, dan Packet Loss saat di terapkan pada
topologi star.

Kata kunci: RIPV2, EIGRP, Routing Dinamis, QoS, Packet Tracert
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ABSTRACT

A router is a liaison between one network to another network. Routers are
also responsible for sending packets on different networks. Routers can forward
packets using information from the routing table which is studied in two ways,
namely Static Routing and Dynamic Routing. Dynamic routing is very useful to
reduce costs in development and maintenance or in network changes that will be
carried out. Some examples of dynamic routing are RIPV2 and EIGRP. Routing
Information Protocol (RIP) V1 was released in 1988. Then in 1993, RIPv1 was
updated to RIP 2(RIPV2). RIPV2 supports. VLSM, CIDR, Summarization and
Authentication. Interior Gateway Routing Protocol (IGRP) was released in 1984,
Until 1992, IGRP was replaced by Enhanced IGRP. (EIGRP). This EIGRP can
already cover VLSM, CIDR, Summarization and Authentication, both of which have
the same similarities in terms of the facilities they have as described above. But of
the many similarities they have, of course, only one of them is the best. To find out
which one is better, the author is compelled to perform a comparative analysis of
the two dynamic routing.

The design of a computer network is carried out for this thesis research. By
creating an ip table that will be paired on each device such as routers and PCs.
Make a good star network topology. In the previously created star network
topology, it will be configured with dynamic RIPV2 and EIGRP routing. After
properly configured, the research was tested using 3 scenarios. Using the results
from previous research tests, QoS calculations were carried out. The results of the
QoS calculation will be processed into a Statistical Graph to draw conclusions for
this thesis research.

The conclusion that can be drawn after completing this research is that
RIPV2 Dynamic Routing is not more Optimal, compared to EIGRP Dynamic
Routing. In terms of Throughput, Delay, and Packet Loss when applied to a star
topology.

Keyword: RIPV2, EIGRP, Dynamic Routing, QoS, Packet Tracert
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