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INTISARI 

Sebuah router merupakan penghubung antara satu jaringan dengan jaringan 

lain. Router jugalah yang bertanggungjawab dalam pengiriman packet di jaringan 

yang berbeda. Router bisa meneruskan packet dengan menggunakan informasi dari 

table routing yang dipelajari dengan dua cara yaitu Routing Statis dan Routing 

Dinamis. Routing dinamis sangat bermanfaat untuk meringankan biaya dalam 

pembangunan serta pemeliharaan ataupun dalam perubahan jaringan yang akan 

dilakukan. Beberapa contoh routing dinamis seperti RIPV2 dan EIGRP. Routing 

Information Protocol (RIP) V1dirilis pada tahun 1988. Lalu pada tahun 1993, 

RIPv1 diperbarui menjadi RIP 2(RIPV2). RIPV2 telah mendukung dalam hal 

VLSM, CIDR, Summarization dan Authentication. Interior Gateway Routing 

Protocol (IGRP) dirilis pada tahun 1984. Hingga pada tahun 1992, IGRP digantikan 

oleh Enhanced IGRP (EIGRP). EIGRP ini sudah bisa mencakupi VLSM, CIDR, 

Summarization dan Authentication, Keduanya memiliki persamaan yang sama 

dalam hal fasilitas yang dimiliki didalamnya seperti dijelaskan diatas. Namun dari 

banyaknya kesamaan yang dimiliki, pastinya hanya salah satunya saja yang terbaik. 

Untuk mengetahui mana yang lebih baik, maka penulis terdorong untuk melakukan 

analisis perbandingan kedua routing dinamis tersebut. 

Perancangan jaringan komputer yang dilakukan untuk penelitian skripsi ini. 

Dengan membuat tabel ip yang akan dipasangkan pada setiap perangkat seperti 

router dan PC. Membuat topologi jaringan star dengan baik. Pada topologi jaringan 

star yang telah dibuat sebelumnya akan dikonfigurasi secara routing dinamis RIPV2 

dan EIGRP. Setelah terkonfigurasi dengan benar maka dilakukan pengujian 

penelitian menggunakan 3 skenario. Menggunakan hasil dari pengujian penelitian 

sebelumnya dilakukan penghitungan QoS. Hasil penghitungan QoS akan diolah 

menjadi Grafik Statistik untuk membuat kesimpulan penelitian skripsi ini. 

Kesimpulan yang dapat diambil setelah menyelesaikan penelitian ini adalah 

Routing Dinamis RIPV2 tidak lebih Optimal, dibandingkan Routing Dinamis 

EIGRP. Dalam segi Throughput, Delay, dan Packet Loss saat di terapkan pada 

topologi star. 

 

Kata kunci: RIPV2, EIGRP, Routing Dinamis, QoS, Packet Tracert 
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ABSTRACT 

A router is a liaison between one network to another network. Routers are 

also responsible for sending packets on different networks. Routers can forward 

packets using information from the routing table which is studied in two ways, 

namely Static Routing and Dynamic Routing. Dynamic routing is very useful to 

reduce costs in development and maintenance or in network changes that will be 

carried out. Some examples of dynamic routing are RIPV2 and EIGRP. Routing 

Information Protocol (RIP) V1 was released in 1988. Then in 1993, RIPv1 was 

updated to RIP 2(RIPV2). RIPV2 supports VLSM, CIDR, Summarization and 

Authentication. Interior Gateway Routing Protocol (IGRP) was released in 1984. 

Until 1992, IGRP was replaced by Enhanced IGRP (EIGRP). This EIGRP can 

already cover VLSM, CIDR, Summarization and Authentication, both of which have 

the same similarities in terms of the facilities they have as described above. But of 

the many similarities they have, of course, only one of them is the best. To find out 

which one is better, the author is compelled to perform a comparative analysis of 

the two dynamic routing. 

The design of a computer network is carried out for this thesis research. By 

creating an ip table that will be paired on each device such as routers and PCs. 

Make a good star network topology. In the previously created star network 

topology, it will be configured with dynamic RIPV2 and EIGRP routing. After 

properly configured, the research was tested using 3 scenarios. Using the results 

from previous research tests, QoS calculations were carried out. The results of the 

QoS calculation will be processed into a Statistical Graph to draw conclusions for 

this thesis research. 

The conclusion that can be drawn after completing this research is that 

RIPV2 Dynamic Routing is not more Optimal, compared to EIGRP Dynamic 

Routing. In terms of Throughput, Delay, and Packet Loss when applied to a star 

topology. 
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