BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar belakang
Perkembangan teknologi di Indonesm yaitn miernet telah berkembang

sangat cepat dan melis. Sampai siit. mi kehidupan umat manusia sangat

smartpone, PC, atau console serla jens game yang dimainkan yang memiliki
grafik dan gameplay yang menark. Bahkan, di era teknologi mternet yang
sudah sangat berkembang dengan sangat cepat game online saal ini sudah
dipadikan sebagai salah sam bagmn cabang olshragn vang dikenal dengan
sehutan eSports. Salah satu jens game onlme yang sudah memillki cukup



banvak pemmatnya di Indopesi vattu jens MOBA (Multiplaver Online
Battle Areno). Saloh satw nama game MOBA yang peninatnya cukup banyak
di Indonesia }':.'ill. Mohile Legend:Bang Bang.

Dabim game Mobile fegends terdupa.l peran (rofe) wtuk masng-

cita semua anggots, memahami satu sama kin, dan menganggmp anggota
squad menjadi satu kesatuan darl sgead itw meski tiop angrols bsa jadi
punya peran yang berbeda.



Siuad yang sl dbentok secars solkl din koopak akan mengui hal
tersebut dengan mengikuti tumamen game Mobile Legends dengan persiapan
seperti lthan, komunikasi yang baik, dan kil setiap anggota yang sudsh
matang. Dari proses komunikasi yang dilskukan okeh sebuah squad tersebut,
Meskipun tip-iip, Sngpota_diri sebush squid, tersebut pasti memilki role

wa dalam permainon ini terdapot unsur terkait proses kom

- komunikasi primer dan
poln komunikasi sebnd oly komunikasi linear hanva ada
sirkular domman ditermui di dabim game PUBG Mabile. Dalam penclitian mi
juga memberkan penjekisan dampak positf yuitu sebagai medn berineraksi
secara omfine, dan sebagal medin untuk berkenalan dan menambah teman

pada Mobile legends W ala



baru Sementara dampak negatifiya pemain memilki perilaku autisme yang
mengabaikan orang-orang disekitarnya yang tidak bermain game online,
Penelitan bin jum menunjukan hasil yang tidsk beds jouh dari
penelitian sebelumnya seperti padn penelitan dobm skripsi milk Bayu
Nugraha Pratama (2020), Penelitanini menunjukan hasil pols komunikasi
yang terdapat_dalimsquad Golden Beast ity pobr komunkasi finear dan
inikasi sihulir yang pols kenmunikash tersebut berlangsung pada
Dabim masa pandemi Covid-19 duta menunjukun bahws
B oo b puch sast puncers R =+
clab - el hnmal&jllﬂh ilﬂl! ——— Y
panderii sebesar 16,5 persen. Berdasarkan data yang didapafian dar

e onling

Newzoo

bal Gawes Marker Report 2020 jamlah pRRGERET Mell/e zaming
1 dan itk pemain game

2023 mendatang. Dan
Berdasarkan data dagi Statisia ada- 508 jita pengauna mobile game di 2020.
Hal tersebut tidak lepas dari imbas kebijakan Work From Home (WFH) dan
belajar di rumah. Ahasil membust penggunaan dan unduban aplkasi game
online melonjak, bahkan diprediksi akan meningkat sebanyak 216 persen di
2025 (Dahwilani 2020,



Data kin berdasarkan yang ditulis Nimo TV, Januari 2019 menunjukan
Indonesia menjadi sakh saw negara dengan pengguny aktif Fulonan game
Mabhile Legends terbesar dengan angka mencapai 294 persen dari total 170
juta pengguna aktif per bulan secara pglobal Jumlah tersebut sama dengan

e online senisnyn. Alasan bin |

yang bernama “HARAM" yang terdapat di salah satu kampus di Yogyakarta
yaitu Universitas Sanata Dharma. Berdasarkan data yang peneliti dapatkan
mengenai kelompok (squad) “HARAM", anggols squad ini rats-rata
menghabiskan waktu 3-5 umhari untuk bermain Mobile Legends baik mabar

atau sofo.



Sehin fu squad ini dipih karena merupakan kelompok kecil vang
sedang berkembang vang baru pertama kali terjun di dunin kompetitif,
Perbandingan dengan squad NOCTIV dan juga THE OCEAN dari kampus
yang sama squad HARAM ini cukup menonjol vaitu dari segi proses mabar
tidak hanya terudi dabim kelompok fiipi para anguota dari squd i juga
melokukan mabaf dengan kelopok dari ar tim sehingsa dapat memperhms
nikasi agar menjadi

1 game Mohile

1.2 Rummsan masalah

Dari htar belkang masalsh vang telh diurakan diatas, maka
perfamyaan penelitian ini adakh sebagai berfat:
|. Bagaimana pola komunikasi yang terjadi dabm squad HARAM

saat memainkan game Mobile Legends sebagaisatu tim (Mabar)?



2. Bagainuna pok kommumikasi yang terpdi pada anggota squad
HARAM saat memainkan game Mobile Legends sebagal solo

kontribusi  dmigh  tentang  pob  komunikast  Khususnya  vang
hel:hian (hl'@n]nh komunikasi Fﬂﬂpﬂﬂhgﬂmaﬂﬂﬂﬂ



2, Penelition ini diharapkan dapat menjadi referensi tambahan sebagai
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