BAB I
PENDAHULUAN
1.1 LATAR BELAKANG
Amimasi merupakan suatu teknik yvang banvak digunakan dalam duma film,
baik sebagal kesatuan yang utuh, bagian dari suatu film, maupun bersatu

dengan film live. Salah satu ke m animasi yaitu memiliki efek

jenis dan teknik, salah satunya

imast buko tersebut
, pat. Antara gambar satu
(frame satu) dengs a. Dalam sebuah film,
serangkaian frame bergerak mel o m dengan kecepatan sekitar
24 frame per detik. Kita bisa menanghkap adanya perak di layar karena setiap
frame mengandung satu gambar yang tampil pada layar begitu frame yang
bersanghutan muncul { Bernadhed, 2019),

Perbedansn Teknik Frame fyv Frame dengan Teknik yang lain adalah Teknik
Frame by Frame i1 memungkinkan analisa gerakan dilakukan pergambar.

Teknik Frame by Frame juga dirssa mampu memvisualisasikan animasi



dengan ekpresif, dan pergerakannya tidak hanya sebatas pada perperakan rotasi
dan sumbu X dan sumbu Y namun bisa memutar dengan sumbu £ (Putriati, D,
& Purwanto, A. (2018)).

Penulis mengambil judul Film Animasi 2D “Pocong vs Keranda Terbang ™
vang menggunakan frome by freme. Alasan penulis mengambil judul mi karena

penulis ingin menjadikan referenst untuk masyarakat sebagm pegingat bahawa

yaitu “Bagamana can pembuatan film

¥

second},

1.4 Tujuan Penelitian
l. Mengetahui Target 12 fps
2. Mengetahui teknik pembuatan Film Animasi 2D dengon frame by frame

3. Sopaya Masyarakal biza melihat melahn youtube

[



1.5 MANFAAT PENELITIAN
1. Manfastnya adalah dapuat mengetahui pembuatan Film Animasi 2D dengan
teknik Frame by Frame,
2. Dapat menjadikan sarana hiburan bagi masyarakat.

1.o MeEtTope PENELITIAN

i1 agar mendapatkan hasil yang

board. Yang ke dun menggunakan metode Produksi yvang didalamnya
Layout, Background. dan Coloring. Yang ke tiga menggunakan

Composite, camera shooting, editing. dan rendering,



Lo4 Metode Evaluasi
Pada tahap evaluasi menggenakan metode frame by frome yang

dapat memperhalus gerakan Film Animasi 2D

Lo.5  Metode Implementasi
Pada Metode Implementasi ini diambil gambar-gambar yang telah

kambil baik berupa video maupun

frome untuk  membot

BAE L. METODE

BAB Il menjelaskan imasi 210, serta membahas
kebutuhan apa saja yang diperfukan untuk membuat sebuah Film Animasi 2D,
BAB IV.HASIL DAN FEMBAHASAN

BAB IV menjelaskan hasil penelitian dun pembahasannya.



BAB Y FENLUTUP

BAB V menjelaskan tentang kesimpulan dan saran sebagai bahan evaluasi

penulis.
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