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INTISARI 

 

Film animasi 2D dapat dilakukan denga berbagai teknik,salah satunya 

adalah mengambar satu persatu per gerakan per frame yang disebut frame by frame 

yang selanjutnya akan digabunglan menjadi sebuah film animasi. Pembuatan 

animasi 2D dapat mengunakan adobe animate, corel draw 2020 adobe primer 2021 

dan adobe after effect ada beberapa cara Proses pembuatan animasi 2D terbagi 

menjadi 3 tahap, yaitu Pra-Produksi, Produksi, dan Paska produksi dalam setiap 

tahap itu ada beberapa proses yang harus dilalui pocong vs keranda terbang dalam 

cerita ini pocong akan melawan pocong yang membawa senjata keranda terbang 

untuk merebutkan kekuasaan kerajaan. 

Pembuatan film animasi ini mengunakan Teknik frame by frame. frame by 

frame adalah teknik animasi yang disusun dari banyak rangkaian gambar yang 

berbeda. Pada animasi frame by frame, setiap perubahan gerakan atau bentuk 

sebuah objek diletakan pada frame secara berurutan. Semakin banyak frame yang 

digunakan untuk menampung setiap detail gerakan sebuah benda, animasi yang 

dihasilkan akan semakin halus. Tujuan Film bermaksud untuk memberikan hiburan 

dikalangan masyarakat dan anak anak.  

Hasil dari pembuatan Film Animasi 2D sebagai media hiburan bagi 

masyarakat durasi film 02.07 menit dengan pembuatan mengunakan Teknik frame 

by frame. Pembuatanya Animasi 2D akan dirancang dengan software aplikasi 

sebagai berikut : adobe animate, adobe illustrator, adobe after effect, adobe primere 

dan corel draw 2020. 

 

 

 

 

 

Kata kunci : Animasi 2D, frame by frame, film 
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ABSTRACK 

 

2D animated films can be done with various techniques, one of which is to 

draw one by one per movement per frame called Frame by Frame which will then 

be combined into an animated film. Making 2D animation can use Adobe 

Animal, Corel Draw 2020 Adobe Primer 2021 and Adobe After Effect There are 

several ways of making 2D animation are divided into 3 stages, namely pre-

production, production, and post-production in each stage there are several 

processes that must be passed Pocong vs The Candrady Flying in this story 

Pocong will fight Pocong who carries a flying coffin weapon to seize the royal 

power. 

Making this animated film uses frame by frame technique. Frame by frame 

is an animated technique composed of many different series of images. In frame 

by frame animation, every change in movement or shape of an object is placed 

on a sequential frame. The more frames used to accommodate every detail of the 

movement of an object, the animation produced will be smoother. The purpose of 

the film is to provide entertainment among the people and children.  

Results of the making of 2D animated films as entertainment media for the 

community Duration of the film 02.07 minutes by making using frame by frame 

technique. The making of 2D animation will be designed with the following 

application software: Adobe Animal, Adobe Illustrator, Adobe After Effect, 

Adobe Primere and Corel Draw 2020 

 

 

 

Key : Animation 2D, frame by frame, Film 
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