BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan komputer semakin cepat tiap tahunnya membuat teknologi
pengolahan citra digital menjadi semakin cepat dan sanggup untuk mengolah

wyanitan utama yang
Teknologt informasi

afou video menjodi semakin banyak di
implementasikan ke dalam suatu sistem.

hject recagnition berbasis Deegp fearning dupat membantu meryvelesaikan
masalah ketika diaplikasikan ke dalam suatu sistem, sebagai contoh kecilnya seperti
kebutuhan akan sistem presensi di kala pandemi Covid-19 mengharuskan suatu
perusahaan atau organisasi untuk mencegah rantai penularan vims Covid-19 di
dalam perusahaan mereka. Sistem firgerpeint menjadi cukup populer setelah mulai
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berkembangnya sistem pengolah citra. Dilihat dari kemampuan sistem
presensi fingerprint vang cukup mudah dan memiliki performa vang memumpani,
sistem ini tetap memiliki beberapa kekurangan seperti memerlukan metode yang
bagus dalam mendeteksi pola sidik jari orang dan mencocokkan data yang sudah
ada di dalam sistem [4]. Kesalohan sistem dafam mengenali dan mencocoklkan data
akan menyebabkan beberapa keruglan— erugian di dalam perusahaan atau
organisasi, kekurangan di atas dit: andemi Virus Covid-19 saat ini,
sistem presensi fingerpr e i enyvebarkan virus Covid-
h penelitinn yang
of COVID-19
tkan kemungkinan
sehingga
-Illi'lllllﬂl' Illﬂﬂkilﬂﬁllﬁtlpkﬂll CITILL ran penyakit
pem:gkni biometrik sidik jari berbasis set ii

arity learning yang akan

3 : N feature vector mereka,

kemudian dengan membi " mskan apakah kedua input

serupa, skor kemiripan ditentul ; menggunakan fungsi sigmoid,

dimana 0 menunjukkan tidak ada kemiripan dan | menunjukkan kemiripan yang
Eilma.

Berdasarkan latar belakang di atas. penelitian ini akan mencoba untuk
mengimplementasikan algoritma  Siamese Newral Network dengan  One-Shot
Learning untuk mengidentifikasi pada wajah menggunakan bahasa pemrograman
Puthon dan OpenCV,




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atss, maka dapat dirumuoskan sebugh
permasalahan yaitu :
a. Bagaimana implementasi Face Verification berdasarkan citra
wajah menggunakan library OpenCl” dengan model Siamese

1.4  Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini sdalah ;
g Untuk mengimplementasikan model Siamese Neural Network
ke dalam sebuah Face Verification untuk mengidentifikasi wajah
berbasis citra.



b. Untuk mengetahui hasil akuvrasi algoritma Siamese Newral
Network dengan hne-Shot Learning dalam mengidentifikasi
wajah berbasis citra.
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1.5 Manfaat Penelittan
Manfaat yang dibarapkan dari penelitiatyini adalah :
dlifian ini isa dikembangkan untuk membuat sistem
. ot Wl T afiaan mmm|
Cavid-19 seperti ini, Model ini dapat dibuat
tk mendeteksi. eny pmasn masker di ruang
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BAB 2
penelitian yang sudah ada sebelumnya terkait dengan penelitian mni.
Pada bab ini juga peneliti menjefaskan teori-teori dosar yang
digunakan dalam penelitian ini.

1.5.3 BAB 3 METODOLOGI PENELITIAN
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Pada bab 3, peneliti menjelaskan tentang analisa dan perancangan
sistem dari penelitian ini, terdapat beberapa tahapan, vaitu variabel
penelitian metode penelitian dan alur penelitian.

BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab 4 Fnehhmenjehshnpmdmhﬂldmpmhhmm
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