BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pada era digital seperti sekarang, teknologi informasi tidak hanys
sebagai perangkat bantu kerja atan hiburan saja. tetapi telah berkembang

Berdasarkan latar helr&ang yang tzia]:. disampaikan, penulis
mengembangkan media pembelajaran berbasis wehsite untuk mata
pelajaran seni budaya di SMP Negri | Selomerto. Diharapkan dengan
adanya media pembelajaran meningkatkan minat belajar peserta didik juga
untuk  mengetahui  kelayokan  pembelajgran  menggunokan  media
pembelajaran  baru dan mengetshui respon  siswa  terhadap proses
pembelajaran baru. Sistem ini mampu mengolsh data siswa, melakukan



L2

proses penghitungan untuk nilm dan soal yang telah terjawab. Sistem ini
dibangun menggunakan Bahasa pemrogramon PHP, dan detabase MySQL.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dipaparkan maka
permasalahan yang dapat dirumuskan vaitu bagaimona membuat medin
pembelajaran berbasis website untuk mata pelajaran seni budava di SMP

Peneliti memiliki tujuan yaitu
hasis website untuk mata pelajaran seni budiy

Dizpat mengapresiasikan ilmu dan wawasan peneliti dalam membuat alat
bantu pembelajaran ini dengan baik.
Bagi Peserta Didik



Dengan adanya penelitian diharapkan dapat menambah minat belajar siswa
siswi dan dapat meningkatkan minat belajar poserts didik SMP N |
Selomerto.

1.6 Metode Penelitian
Sebagai usshn dalam memperoleh dota yang benar, relevan dan
terarch sesuai. moka perlu adanya metode yang tepat untuk mencapai
tujuan dalam penelitian. Untuk it penuilis menggunakan beberapa metode
duiampmel" i ini '

Lo Metode Pengumpulan
W ‘ rdengan mengounakan liternturn
Ilm].'l fastlitas interner yaitu dengana

I, Analisis PIECES
Kermance), . inftrmas (informctiiiEmor: B o),
keamanan (control), efisien (efficiency), dan pelayanan (service).

2. Analisis Kebutuhan l ;
i T VeI LR AR, ey _1“:... -. ! i I ]

‘I:llj].ﬂm ang dibarapkan

L63  Metode Perancangan
Metode ini menggambarkan rancangan Sistem Informasi yang akan
dibuat menpgunakan model Flowchart dan DFD (Data Flow Diagram)
untuk merancang sistem don ERD (Entiy Relationship Diagran) dalam
merancang database.



Lo.4 Metode Pengembangan
Metode yang akan digunakan untuk menggembangkan sistem
adalah waterfall yang memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut :
Reguirement Analvsis
Design
Development
Testing

L.
2
3
4.
&

meliputi perancangan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab IV ini memuat mengenai implementasi sistem pada
perangkat website serta analisa hasil uji coba.

BABV KESIMPULAN DAN SARAN



Bab V memberikan kesimpulan berdasarkan hasil
untuk perbaikan dan pengembangan yang lebih lanjut agar
dapat tercapai hasil yang lebih baik.
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