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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini mempengaruhi berbagai aspek dalam 

kehidupan kita, salah satunya dibidang pendidikan. Pendidikan tidak bisa lepas 

dari teknologi, karena teknologi sendiri memegang peran penting dalam suatu 

proses pembelajaran. Proses pembelajaran tidak akan mencapai hasil yang optimal 

jika tidak diimbangi oleh metode serta media pembelajaran yang sesuai. Makadari 

itu untuk menunjang proses pembelajaran dibutuhkan sebuah media pembelajaran 

baru untuk meningkatkan minat belajar peserta didik, khususnya di SMP N 1 

Selomerto. 

Saat ini proses pembelajaran di SMP N 1 Selomerto dianggap kurang 

menarik, karena tidak adanya alat bantu pembelajaran yang menarik serta 

interaktif. Terlebih di masa pandemi ini, kegiatan pembelajaran yang dilakukan 

secara daring atau online makin membuat peserta didik cepat bosan karena 

kurangnya interaksi dengan guru, sehingga menuntut guru untuk bisa 

menciptakan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik bagi peserta didik. 

Berdasarkan permasalahan tersebut peneliti mengembangkan media pembelajaran 

berbasis website, khususnya dalam mata pelajaran seni budaya, karena mudah 

diakses dan bisa diakses dimana saja dan kapan saja oleh guru dan peserta didik. 

Pembuatan proses pembelajaran berbasis website ini memiliki tujuan 

selain untuk meningkatkan minat belajar peserta didik juga untuk mengetahui 

kelayakan pembelajaran menggunakan media pembelajaran baru dan mengetahui 

respon siswa terhadap proses pembelajaran baru. Sistem ini mampu mengolah 

data siswa, melakukan proses penghitungan untuk nilai dari soal yang telah 

terjawab. Sistem ini dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP, dan 

database MySQL. 

 

Kata Kunci:    Media Pembelajaran, Web, PHP, Mysql 
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ABSTRACT 

Current technological developments affect various aspects of lifes, one of 

them is in education. Education cannot be separated from technology, because 

technology is important in a learning process. The learning process will not be 

optimal if it’s not balanced by appropriate learning methods and media. 

Therefore, a new learning media is needed to support the process and to increase 

the students’ interest in learning, especially at SMP N 1 Selomerto. 

Currently, the learning process at SMP N 1 Selomerto is considered less 

attractive, because there are no interesting and interactive learning. Especially 

during this pandemic, learning activities which is carried out online increasingly 

makes the students bored quickly because of the lack of interaction with the 

teachers. In the other hand,  the teachers have to be able to create more 

interesting learning activities for the students. Based on these problems, the 

researcher developed a website-based learning media, especially in arts and 

culture subjects because it is easy to be accessed. 

The process in creating this website has a purpose to increase the 

students’ interest in learning as well as to determine the probability of learning 

using new media and knowing the students’ responses to the new learning 

process. This system is able to process the students’ data, perform the calculation 

process for the value of the questions that have been answered. This system is 

built using PHP programming language, and MySQL database. 
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