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INTISARI 

Audio Visual merupakan sebuah media untuk mengemas infomasi sehingga dapat 

ditampilkan dengan lebih menarik. Karya skripsi ini dimulai dengan bertumpu pada 

tahap-tahap pelaksanaan sebuah perancangan karya audio visual yang terstruktur 

dan terkonsep. 

Menggangkat sebuah lagu karya yang diciptakan anak negri dengan judul “Clover 

Doper” dari sebuah band indie bernama “The Sigit. Dikemas dalam bentuk animasi 

karakter dengan penekanan metode gambar garis dengan menggunakan aplikasi 

Adobe Animate dan aplikasi video editor Adobe Premier Pro dengan format h.264 

medium bitrate 800 x 600 pixel. 

Karya ini diharapkan dapat menjadi media promosi yang unik dan menarik untuk 

band “The Sigit”. 
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ABSTRACT 

 

Audio Visual is a media that can package information to be performed well. This 

project is started by accomplishment phases of audio visual planning which is 

structured and complated. 

Using a song entitled "Clover Doper" the song was created by an independent 

Indonesia band called The Sigit. The video clip was packaged in line draw 

character animation method using Adobe Animate and Adobe Premier Pro using 

format h.264 medium bitrate 800 x 600 pixel resolution. 

This final Project was expected to become an unique and interesting media for 

promotion “The Sigit” band.


