BAB WV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan uraian yang telah dibahas

da bab-bab di atas tentang peranan

I gami ne. Hambatan yang terjadi - saot
berlangsungnya proses komunikasi ini juga dinkibatkan dari perilaku anak yang
bermain game online secara berlebihan. Hambatan tersebut adalsh sang anak tidak
dapat mengontrol emosinya yang diakibatkan dari berkecanduan game online,
sehingga ketika berkomunikasi dengan orang tua, sang anak menjawabnya dengan
emosi dan akibatnya proses komunikasi yang berjalan kurang efektif. Sebagai




omang tua harus memiliki sifat yang sabar dan selalu memberikan contoh dan
pemahaman tentang hal vang baik kepada anak.

5.2 Saran
Dari kesimpulan yang telah dipaparkan di atas, penulis memberikan saran-

penelitian yang lebih luas tentang kecanduan game online,
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