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INTISARI

Penelitian ini berjudul Peranan Orang Tua dalam Mengatasi Perilaku Anak
Bermain Game Online di Padukuhan Kadisono, Kalurahan Tegaltirto (Studi
Deskriptif Kualitatif Komunikasi Interpersonal Orang Tua dengan Anak). Jenis
game online saat ini marak dikalangan anak-anak dan dapat dimainkan dengan
menggunakan gadget dan media internet. Peranan orang tua sangat berpengaruh
terhadap perilaku anak dalam bermain game online. Dampak yang ditimbulkan dari
bermain game online secara berlebihan akan mempengaruhi etika anak dalam
kehidupan sehari-hari. Etika artinya ilmu pengetahuan tentang asas-asas akhlak.
Komunikasi interpersonal adalah suatu proses komunikasi yang dilakukan antara
dua orang atau lebih. Komunikasi yang berlangsung secara tatap muka, komunikasi
ini salah-satu proses komunikasi yang efektif karena respon dari. komunikan atau
penerima pesan dapat diketahui langsung oleh komunikator, apakah komunikan ini
merespon baik ataupun buruk.

Penelitian ini dilakukan untuk menjelaskan bagaimana peranan dan
komunikasi interpersonal orang tua dalam mengatasi perilaku anak bermain game
online. Metode penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif kualitatif
dengan melakukan observasi dan wawancara secara langsung dengan orang tua
yang memiliki anak ber kecanduan bermain game online.

Hasil penelitian ini yang pertama, orang tua mengontrol, mengawasi, dan
tentunya mengendalikan perilaku anak agar tidak bermain game online secara
berlebihan. Kedua, orang tua memberikan edukasi tentang dampak yang
ditimbulkan dari bermain game online secara berlebihan. Ketiga, orang tua
memberikan batasan waktu kepada anak ketika bermain game online. Keempat,
orang tua memberikan kebebasan kepada anak untuk mengikuti kegiatan-kegiatan
yang lebih bermanfaat bagi anak, seperti contohnya kegiatan olahraga sepak bola
dan voli.

Kata Kunci : Komunikasi Interpersonal, Game Online, Orang tua, Anak,
Etika
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ABSTRACT

This research is entitled The Role of Parents in Overcoming the Behavior of
Children Playing Online Games in Hamlet Kadisono, Tegaltirto Village
(Qualitative  Descriptive Study Of Parents with Child Interpersonal
Communication). Types of online games are currently rife among children and can
be played using gadgets and internet media. The role of parents is very influential
on the behavior of children in playing online.games. The impact of playing online
games excessively will affect children’s ethics in everyday life. Ethics means the
science of moral principles. Interpersonal communication is a communication
process carried.out between two or more people. Communication that takes place
face to face, this communication is one of the effective communication processes
because the response from the communicant or recipient of the message can be
known directly by the communicator, whether this communicant responds well or
badly.

This study was conducted to explain how the role and interpersonal
communication of parents in overcoming the behavior of children playing online
games.The research method used is a qualitative descriptive method by conducting
direct observations and interviews with parents who have children addicted to
playing online games.

The results of this study are first, parents control, supervise, and of course
control the behavior of children so as not to play online games excessively. Second,
parents provide education about the impact of playing online games excessively.
Third, parents give their children a time limit when playing online games. Fourth,
parents give freedom to children to participate in activities that are more beneficial
for children, such as soccer and volleyball.

Keywords : Interpersonal Communication, Online Games, Parents, Children,
Ethics
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