BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Sistem kendali dan pemantavan perangkat muangan pada smart home
merupakan sebuah bentuk kendali dan dipantan secara otomatis lerhadap alat-alat
listrik rumah tangga, sistem penerangan atau sistem keamanan rumah yvang

semuanya mampu dikendalikan dan dipantau secam langsung sesuai keinginan oleh
pemilik. Sistem Smart Home sast ini adayang menggunakan instalasi kabel dan

k door. Alst ini akan
at elektronk didalam
i rumah, serta lampu yang
otomatis menyala J:kn SENSOT plr ms.ndﬂtekm nd:n}'n gerokan. Semuanya bisa
dikontrol melalui aplikasi blynk di smartphone.

Melihat kebutuhan pengguna sangat jelas namun gambaran kinerja sistem
belum jelus maka metode pengembangan prototyping cocok digunakan dalam
penelitian ini. Menurut (Widyaningtyas, 2010} yang mengutip perkataan Raymond
MeLeod dalam bukunya yang berjudul Sistem Informasi Manajemen yang berbunyi
“prototype adalah satu versi dari sebush sistem potensial yang memberikan ide bagi
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para pengembang dan calon pengguna, bagaimana sistem akan berfungs: dalam
bentuk yang telah selesai™,

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lstar belakang yang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan
suatu masalah yang bisa didapat yaitu:
1, Bagaimana cara kerja sensor pir di rumah pintar berbasis nodeMCU?
2. Berapakah respon time yang diperlukan oleh NodeMCUuntuk bekerja

Maksud dan tujuan penelitian ini adakah sebagai berikut:

1. Menghasilkan sebuah prototype smarthome yang dapat mengontrol
peralatan rumah secara realtime menggunakan mikrokontroller NodeMCLU,

2 Mengetahui corn kerja dan kinerja prototype smarthome berbasis
mikrokentroller NodeMCU dan Blynk.



1.5 Manfaat Penelltian
Dalam penelition ini diharapkan dapal memberikan suaty manfaat. Manfaat
vang diharapkan sebagai bertkut:

1. Alat vang dibuat akan mempermudah dalam mengontrol peralatan rumah
‘serta menghemal waktu pengerjaan.

2. Sebagai acuan atau referensi dalam penelitian selanjutnya,

L6 Metode Penefltian
Peneliti menjabarkan cara mempergl
membuat prototype
Lo 1 Metode

ch date-dotn yang digunakan untuk

modul kainnya.

L.6.4 Memperbalkl Prototype
Jiks adn masaiah dalam pembuatan prototype, maka akan dilakukan
perbaikan sistem. fase 4-5 akan terus berulang sampai prototype benar
benar bekerja dengan maksimal.

L.7 Sistematika Penullsan
Sisternatika yang digunakan peneliti dolam Menyusun penelitian adalah



sebagai berikut;

e BAB I Pendaholoan

Pendahuluan, berisi mengenai latar belakang dipilihnya topik ini sebagai topik
penelitian, metode penelitian dan sistematika penelitian,
& BABII Landasan Teorl

Landasan Teori, berisi tinjauan Pustaka dan dasar teori yang digunakan oleh

patan  skripsl “Ranceng  Bangun

peneliti -sebagai landasan  dalam

SmuriHome Berba
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