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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi saat ini sudah semakin pesat, tingkat pertumbuhan 

penduduk serta ekonomi yang tinggi mengakibatkan timbulnya kemunculan 

berbagai macam jenis bidang yang mengalami peningkatan jumlah berkaitan 

dengan data dan informasi. Hal ini juga terjadi pada server penyimpanan web yang 

dapat penurunan tingkat proses transmisi data pada web. Data dan informasi yang 

terdapat di server web berupa file text, audio , gambar, video yang tentu ukurannya 

semakin banyak semakin besar. Semakin banyak dan besar data yang terdapat di 

yang disimpan di server web dibutuhkan waktu untuk mengakses web tersebut, Hal 

ini menjadi kendala saat melakukan aktivitas akses web dan menurunkan tingkat 

produktivitas pekerjaan. 

Analisis yang dilakukan meliputi penggunaan Image Compression. Dari 

analisa, file gambar yang terdapat di web memiliki kecepatan loading time yang 

lebih lama dibanding dengan teks. Berkaitan dengan kompresi file yang terdapat di 

dalam server web, yang nantinya analisa pengkompresian pada gambar (JPG). 

Algoritma kompresi dapat mengkompresi file sehingga data yang tersimpan pada 

penyimpanan lebih leluasa dalam transmisi data sehingga membantu meningkatkan 

optimasi web. 

Hasil pengkompresian pada gambar (JPG) dari pengujian menggunakan 

Algoritma Huffman dapat mengkompresi data file gambar, sehingga data yang 

tersimpan memiliki ukuran yang lebih kecil. Pengujian pada gambar sampel 

penelitian memiliki ukuran asli 418.177 bytes atau 408 KB  setelah dilakukan 

proses kompresi menjadi lebih kecil dengan ukuran 206.869 bytes atau 204 KB dan 

memiliki rasio kompresi sebesar 50.53%. . Pengujian website melalui 

“Pagespeed.web.dev” diperoleh hasil optimasi pada image compression yaitu dari 

72 % menjadi 81 % dan pengujian website melalui “Gtmetrix.com” diperoleh hasil 

optimasi pada image compression yaitu dari 87 % menjadi 100 %. 

 

Kata Kunci : Algoritma Huffman, Kompresi Citra, Kompresi Lossles 
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ABSTRACT 

 

The development of technology is now increasingly rapid, the rate of 

population growth and high economy resulted in the emergence of various types of 

fields that experienced an increase in the number related to data and information. 

This also happens to web storage servers that can decrease the rate of data 

transmission process on the web. Data and information contained on the web server 

in the form of text files, audio, images, videos that of course the size is getting bigger 

and bigger. The more and greater data contained in the stored on the web server 

takes time to access the web, this becomes an obstacle when doing web access 

activities and decreases the level of work productivity. 

The analysis includes the use of image compression. From the analysis, 

image files contained on the web have a longer loading time speed compared to 

text. Related to the compression of files contained in the web server, which later 

analyzes compressing in images (JPG). Compression algorithms can compress files 

so that data stored on storage is more freely in data transmission so as to help 

improve web optimization. 

Image compression (JPG) results from testing using Huffman Algorithm can 

compress image file data, so that the stored data has a smaller size. Testing on 

sample images has an original size of 418.177 bytes or 408 KB after the 

compression process becomes smaller with a size of 206.869 bytes or 204 KB and 

has a compression ratio of 0.505307561152335%.. Website testing through 

"Pagespeed.web.dev" obtained optimization results in image compression from 

72% to 81% and website testing through "Gtmetrix.com" obtained optimization 

results in image compression from 87% to 100%. 

 

Keywords : Algorithm Huffman, Image Compression, Lossles Compresion 

 

 

 


	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

