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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

iruf dan angka berbasis Aradalah aplikasi
si ini dapat
interaktif karena menggunakan teknologi Augmented Ret 2
Al-Mukaddimah Pontianak. Aplikasi dapat berjalan dengan Os Android

ng dupat membantu para pengajar, teru
teri dasar tentang huruf dan angka pada anak

(B, Aplikasi ini
pgunak seking dimana untuk menampilkan
abjek 3d harus menggunakan marker yang telah discdiakan,
2. Aplikasi telah dalam pengujian alpha
menggunakan metode Blackbox, tombol navigasi dalam aplikasi dapat
berjalan sesuai dengan yang dibarapkan dan tidak terjadi emor. Untuk
pengujian heta testing menggunakan uji usability pada pengajar di Tk Al-
Mukaddimah Pontignak memiliki hasil pengujian  sebesar §8.8%.
Berdasarkan persentase tersebut dapat dikategorikan bahwa aplikasi huruf
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dan angka dalam bahasa inggris berbasis Augmented Reality sangat layak
digunakan sebagai media pembelsjaran di Tk Al-Mukaddimah Pontianak.

5.2 Saran
Aplikasi media pembelajaran pengenalan huruf dan angka dalam bahasa inggris
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