BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Virtual Reality adalash teknologi yang membuat pengguns  dapat
berinteraksi dengan suatu lingkungan yang disimulasikan oleh komputer, suatu
I benar suatu lingkungan yang hanya
erkini urmlmya menyajikan

desain rumah dikarenakan memiliki konsep yang mampu memvisualkan desain
rumah secara realistis, viang seolah-olah membawa pengguna untuk merasakana
lingkungan rumah yang akan dibuat melalui dunia maya.

Dari uraisn latar belakang. maka penulis mengambil judul skripsi
“PERANCANGAN APLIKASI VIRTUAL REALITY TOUR SEBAGAI



MEDIA  VISUALISASI DESAIN RUMAH 3D MENGGUNAKAN
METODE MDLC ™.

13 Rumusan Masalah

rumusan masalah sebagai berikut:

4. Perancangan aplikasi Virtual Tour stau Viduwal Reolity menerapkan
metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle).

5. Aplikasi dijalankan menggunakan smartphone pada sistem operasi
Android.



6. Aplikasi Virtual Tour dapat dijalankan menggunakan 2 mode, mode
virtual reality dan mode simulasi vang di gerakkan menggunakan tombol
Joystick, rotate, dan jumgp.

i Virtual Tour 3D desain

3. Schagai referensi bagi desainer dalam memvisualkan desainnya.

4. Bermanfaat sebagai bahan informasi dalam bidang yang berkaitan.



L.o Metode Penelitian

Metode penclitisn yang digunakan adalash metode penelitian kualitatif
vang mendefinisikan suatu penefusuran untuk memahami suatu gejala sentral
Untuk ito penelidti melakukan sebush wawancara kepada objek atau partisipan
dmgmmeug:njuknn pertanyvaan yang wmum moupan heas. Setelah mendapatkan

dari hasil wawancara, observasi, don pengambilan dokumentasi.

L.o.3 Metode Perancangan

Dalam  perancangan perangkal lunak pada  penelitian ini  akan
menggunakan metode MDLC (Multimedia Development Life Cyele), vang terdiri
dari & tahap diantaranya sebagai berikut[3]:




1 Km‘:lep{cmcepﬂ

Tahap pengonsepan yang akan dilakukan oleh peneliti adalah menentukan
tupan don manfoat aplikasi media visualisasi, serta menentukan pengguna
aplikasi tersebut. Dalam tahap ini juga bertujan menghasilkan desain dan objek
3D,

n, apabila konsep sudah
ipesifikasi secara detail

Setelah tahap pembuatan selesai maka skan dilakukan tahap pengujian
yang bertujuan untuk mengetahui Apakah aplikasi mubimedia tersebut terdupat
sebuah kesalahan atau tidak ketika dijalankan. Ada dua jenis pengujian yaitu alpha
dan beta, pengujian alpha adalah tahap pengujian vang dilakukan langsung oleh
pembuatnya. Yang dilakukokn saatl pengujian alpha vaitu menampilakn tiap
halaman, fungsi tombol, dan lain-lan Jika ada malfunction maka aplikasi



multimedia akan langsung diperbaiki, apabila lolos dalam pengujian alpha maka
tahap selanjutnya adalah pengujian beta. Pengujian beta adalah pengujian yang

dilakukan oleh pengguna. Metode Random sampling digunakan pada pengujian
bt

6. Pendistribusian { Distribution)

1, tahap mlun:uhﬂgum m'tnk penzcmbangin p ik g sudah

mielitian, metode penelitian

BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab im menjelaskan mengenai teori dan penelition-penelitian
yang berhubingan dengan teknologi Vil Reoline yang
digunakan sebagai dasar dalam analisis penelitian,

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab i akan menjelaskan mengenai amalisis, perancangan
desain rumah dan perancangan aplikasi vang okan dipergunakan
untuk membuat media visualisasi berbasis Android.
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