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51  Keslmpulan
Dari uraian dan pembahasan secara keseluruhan maka dapat diambil
kesimpulan mengenai pembuatan muiia pﬁnbelnjnmn interaktif pada Bimbel
Alifbata dengan teknik maorion graghi mbﬂgal'benhl.t'
I. Pencltion dfiflilngemballtt silkan produk aplikesi berupa
mediz pemb o .1'I'-H'.h ar dengm teknik motion

g dilakukan untuk
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n perhitungan nilai interpretasi kuesionet ya
n 19 mﬂkdicﬁkm.ﬁﬁﬂmﬂmndlpntun
wbuh ‘manusia secara mendasar, I‘.lengau mikian splikasi i layak
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52
rgan tubuh manusia di

- —3 mempunyai

Oleh karena itu, penulis

memberikan b : ;

L. Urrmkmrmmhnhhn waktu pa:h kuis pilihan ganda.

2. Mengecilkan sound dan memperbesar sound tanpa harus mematikan sound

yang ada pada aplikasi media pembelajaran interaktif ini.

G



3. Membuat level pada kuis puzzle mulai dari mudsh hingea ke level sulit
memilih gambar puzzle sesuai dengan pilihannya.
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