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pembelajaran pada bimbet IRSERAE TSGR e

Adanya metode pemhelajaran Montessori yang di pelopori oleh Dr. Maria
Montessori karena kepeduliannya akan kehidupan anak yang tidak memperhatikan
aspek kognitif tapi juga melalui beberapa latihan praktis. Metode ini memberikan ruang
kebebasan untuk anak dalam beraktivitas sesuni pada kemampuannya dan upaya dalam
pembentulcen karakter onmak ogar anok dopat berkembang dengan bakat yang



dimilikinya dan kebebasan yang dimaksud adalah kebebasan yang mendukung
perkembangan kepribadian anak secara fisik dan juga mental.

Penggunaan alat peraga vang kontekstual dengan kehidupan sehari-hari untuk
pembelajaran sudah banyak diterapkan dalam berbagai metode pendidikan dan salah
satu metode yang menekankan penggunaan alst peraga peraga dalam pembeldjiran
adalah metode Montesson.

d. Penelitian diujiks

Animate CC 2018 dan Adobe llustrator 202 1.

1.4 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang berrmanfaat
baik antara lain meningkatkan motivasi anak agar lebih giat belajar. memberikan



kemudahan anak untuk memahami materi yang diberikan oleh pengajar tentang organ
tubuh manusia dan mendapatkan pengalaman yang menarik saat belajar menggunakan
media pembelajaran interaktif.

1.5 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tuliskan tujusn perancangiin dan pembuatan media interaktif ini adalah

i ST untuk memperoleh
AMIKOM Yogyakarta.,
| pengajar  dalam

didik dalam mengikuti

antora pewawanciifd dengan Satidarl Erika Anggraini selsku Pemilik
Bimbingan Belajar Alifbat;
B. Metode Observasl

Metode obserrvasi adalah pengamaatan dan pencatatan secara
sistematis terhadap gejala atau fenomena vang diselidiki tanpa mengajukan
pertanyaan-pertanyaan meskipun objeknya orang [4].



Penulis menggunakan metode Observasi dalam mengumpulkan
berbagai informasi dengan datang langsung ke rumah peserta didik dan
melihat proses pembelajaran.

., Studi Pustaka

Metode Studi Pustaka merupakan cara pengumpulan data dengan
mengambil mformasi dari sebuah literature yang ads kaitannya dengan
judul.kesimpulan para ahli sebagdl penuntun untuk menuju pada suatu sasaran




an black box testing.

F. Distribution,
berekstensi (.apk) sehingga penguji dapat dengan mudah
menjalankannya di perangkat lelepon seluler.



1.o.4 Metode Testing
Dalam penelitian ini, metode testing yang digunakan adalah metode
pengujian menggunakan bfackbox testing. Metode blackbox ini merupakan
pengujian program berdasarkan fungsi dari program yang bertujuan untuk
menemukan kesalahan fungsi pada program dan berfokus pada persyaratan
fungsional perangkat lunak.

Bab hma berisikan kesimpulan yang merupakan jawaban dari rumusan masalah,
serta saran untuk pengembangan selanjutnya.
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