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INTISARI 
 
 

Pada saat ini hampir semua perusahaan yang bergerak dibidang industri 

dihadapkan pada suatu masalah yaitu adanya tingkat persaingan yang semakin 

kompetitif. Hal ini mengharuskan perusahaan untuk merencanakan atau 

menentukan jumlah produksi agar dapat memenuhi permintaan pasar dengan tepat 

waktu dan dengan jumlah yang sesuai. Sehingga diharapkan keuntungan 

perusahaan akan meningkat. 
Jenis pada penelitian yang akan dilakukan untuk merancang sistem prediksi 

jumlah produksi barang dengan menggunakan algoritma fuzzy tsukamoto, 

menggunakan metode perancangan SDLC (Softwere Development Life Cycle) dengan 

model iteractive. Untuk penerapannya akan dilakukan pada aplikasi Web Browser 

dengan memanfaatkan Bahasa pemrograman PHP dan framework laravel. Sistem 

prediksi jumlah produksi barang ini yang akan di bangun adalah, user diberikan sebuah 

gambaran dalam mempengaruhi keputusan untuk menentukan jumlah produksi untuk 

bulan-bulan berikutnya berdasarkan jumlah permintaan dan persediaan. 

Melihat data produksi yang diperoleh dari dataset PT. Sici Multi 

Indomarmer, pada Juli 2004 jumlah produksi sebanyak 20046 unit, pada Agustus 2004 

jumlah produksi sebanyak 22054 unit, pada September 2004 jumlah produksi sebanyak 

23994 unit, pada Oktober 2004 jumlah produksi sebanyak 15394 unit, pada November 

2004 jumlah produksi sebanyak 20305 unit, pada Desember 2004 jumlah produksi 

sebanyak 22054 unit, pada Januari 2005 jumlah produksi sebanyak 19813 unit, pada 

Februari 2005 jumlah produksi sebanyak 19808 unit, pada Maret 2005 jumlah produksi 

sebanyak 15706 unit, pada April 2005 jumlah produksi sebanyak 23404 unit, pada Mei 

2005 jumlah produksi sebanyak 18236 unit, pada Juni 2005 jumlah produksi sebanyak 

22749 unit. Dari data tersebut menunjukkan bahwa jumlah produksi mengalami naik 

dan turun setiap bulannya. Melihat data tersebut , tentu produksi barang diupayakan 

meningkat setiap bulannya agar permintaan pasar dapat terpenuhi dengan baik. 

Kata Kunci: prediksi, sistem, fuzzy tsukamoto 
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ABSTRACT 

 
 At this time, almost all companies engaged in industry are faced with a 

problem, namely the level of competition that is increasingly competitive. This requires 

the company to plan or determine the amount of production in order to meet market 

demand on time and in the right amount. So it is expected that the company's profits 

will increase. 

 The type of research that will be carried out is to design a predictive system 

for the number of goods production using the Tsukamoto fuzzy algorithm, using the 

SDLC (Softwere Development Life Cycle) design method with an interactive model. Its 

implementation will be carried out on a Web Browser application by utilizing the PHP 

programming language and the Laravel framework. The prediction system for the 

production of this item that will be built is, the user is given an overview in influencing 

the decision to determine the amount of production for the following months based on 

the amount of demand and supply. 

 Looking at the production data obtained from the PT. Sici Multi Indomarmer, 

in July 2004 the total production was 20046 units, in August 2004 the total production 

was 22054 units, in September 2004 the total production was 23994 units, in October 

2004 the total production was 15394 units, in November 2004 the total production was 

20305 units. December 2004 the total production was 22054 units, in January 2005 

the total production was 19813 units, in February 2005 the total production was 19808 

units, in March 2005 the total production was 15706 units, in April 2005 the total 

production was 23404 units, in May 2005 the total production was as many as 18236 

units, in June 2005 the total production was 22749 units. From these data, it shows 

that the amount of production has increased and decreased every month. Looking at 

these data, of course, the production of goods is strived to increase every month so that 

market demand can be fulfilled properly. 

Keyword: prediction, sistem, fuzzy tsukamoto 

 

 

 

 

 


