BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Tkan arwana adalah ikan air tawar yang berasal dari Asia Tenggara. Tkan

‘arwana {scleropages ormgas) ETUPAKEI an hias yong sudah lama dikenal di
gk pertengahan tahun 1980-
L igh para pedagang
dserah dan nis-jenis arwana yang i pelibara semiakin bervariasi.
k beternak dan memelihars ikan arwan bk

rang memiliki pengalaman dalam

emalihar ikan arwana tidak mengetahui jenis penyakil vang menyerang ikan
arwana din menyebabkan TamBinya peranganan ying menycbabkan ikan arwana
gagal ponen ataupun mivakil nenyverang ikan arwana memiliki
berbagai macam jenis sehingga membutuhkan cara penanganan dan pengobatan
antar satu penyakit dengan penyakit lainnyva,
Dengan kasus yang dijelaskan diatas, perlu dirancang sistem pakar untuk
mendiagnosa penyakit ikan arwana (scleropages frmosus) uniuk membantu peternak
than
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arwana. Diharapkan dengan adanya sistem pakar ini juga dapat membantu peternak
yang belum memiliki pengalaman dalam memelihora ikan srwana agar dapat
mengenali penyakit pada ikan arwana.

1.2 Rumusan Masalah

bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL.

2. Data penelitian diperoleh melalui pemerintah daersh Kecamatan
Seberuang Kapuas Hulu, yang dipertemukan dengan peternak ikan
arwana yang sudah memiliki pengalaman lebih dani 5 tahun dalam
beternak ikan arwana.



3. Sistem pakar ini digunakan hanya untuk mendiagnosa satu penyakit
pada ikan arwana.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dari penelitisn dan

2. untuk penchti diharapkan dapat menerapkan ilmu vang sudah
dipelajari oleh peneliti dan berguna bagi kemajuan teknologi dan ilmu
pengetahuan.



Lo Metodologl Penclitinn
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan dats adalah metode yang digunakan untuk
mengumpulkan data yang diperfukan untuk penelitian. Metode ini meliputi:

dan Services). Analisis

PIECES ini memiliki fungsi untuk mengidentifikasi dan mengetabui
suaty masalah maupun suatu gejala dalam masalah utama dan
memberikan solusi dalam menvelesaikan masalah tersebut.

2. Tahapan Perancangan
Tahapan perancangan penelitian yang digunakan sebagai berikut:



a. Pemodelan Proses

Pemodelan proses akan menggambarkan bagaimana aktifitas
sistem beroperasi menggambarkan aktivitas yang dilakukan dan
bagaimana data berpindah dalam aktivitas tersebut. dalam
penelitian ini peneliti
b. Pemodelan Day
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vang digunakan dalam
Egung :|-

(Svstem Development Life Cycles otan model warerfall. Model
waterfall membantu mengembangkan sistem dari perencanaan,
analisis, desain, implementasi, uji coba dan pengelolaan.

4. Tahap Pengujtan



Pada metode testing atau pengujian ini dilakukan untuk menguji
sistem vang telah dibuat, sesuai atau tidak seperti yang diharapkan.
pada pengujian ini ada beberapa cara yaitu:

. White Box Testing merupakan metode pengujian sistem datam hal

Bab 11 berisikan tentang pembahasan penelitian sebelumnya yang sudah
dilakukan oleh peneliti lain sebagai referensi penelitian ini dijalankan dan
Juga berisikan teori-teori yang digunakan dalam penelition.



BAB I METODE PENELITIAN

Bab ini berisikan penjelasan tentang alat, bahan, alur penelitian, dan hal
berkaitan dengan pengembangan sistem untuk melakukan penelitian.
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