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INTISARI 

Keamanan merupakan aspek yang penting dalam kehidupan manusia, baik 

keamanan diri, keamanan barang, maupun keamanan tempat. Keamanan yang 

terjamin dapat menimbulkan ketenangan dan rasa nyaman saat kita melakukan 

aktivitas lain tanpa harus berfokus menjaga keamanan hal-hal yang penting milik 

kita.  

Motion Camera merupakan perangkat elektronik yang dapat mempermudah 

kita untuk menjaga keamanan hal-hal yang penting milik kita.  Dimana perangkat 

ini akan membantu menangkap gerakan, mengambil gambar dan memberikan 

warning sign kepada kita. 

Perangkat ini dirancang menggunakan mikrokontroler berbasis Internet of 

Things yang menggunakan Telegram bot sebagai kontrolernya.  Telegram bot 

sendiri adalah salah satu fitur yang disediakan oleh aplikasi Telegram yang 

dioperasikan oleh sebuah software yang telah memiliki fitur AI. Telegram bot dapat 

diatur dan digunakan untuk perintergrasian sesuai kebutuhan pengguna. Pada 

motion camera, Telegram bot digunakan untuk memberi perintah mengaktifkan dan 

menonaktifkan fitur dan lain sebagainya. 

 
Kata Kunci : Motion Camera, Internet of Things, Arduino, Kamera Keamanan. 
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ABSTRACT 

 

Security is an important aspect of human life, both personal security, the safety 

of goods, and the safety of places. Proven security can provide a measure of peace 

and comfort when we do activities without having to focus on keeping our important 

things in check. 

A motion camera is an electronic device that makes it easier for us to keep our 

important things in check. Where this device will help capture the movement, take 

pictures and give us warning signs. 

The device is designed by using an IoT based microcontroller that uses a 

Telegram bot as its controller. Telegram itself is one of the features provided by 

Telegram application operated by a software that already has an AI feature. A 

Telegram bot can be arranged and used for integration according to user needs. 

The Telegram motion bot is used to give orders in enabling and deactivating 

features and so. 

 

Keywords : Motion Camera, Internet of Things, Arduino, Security Camera


