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INTISARI 

Dimasa sekarang ini media informasi dengan dukungan teknologi sangat 

dibutuhkan. terlebih dengan teknologi informasi yang sangat modern semakin 

memudahkan semua orang untuk bertukar informasi. untuk itu, guna membantu dan 

pemanfaatan teknologi dengan maksimal maka dibuatlah sistem informasi 

pencarian rental mobil. 

Dalam pembangunan sistem informasi rental mobil ini, penulis melakukan 

analisis terhadap sistem serta melakukan perancangan aplikasi menggunakan 

metode Unified Modeling Language (UML). Analisis terhadap sistem dilakukan 

untuk menganalisis apakah sistem layak untuk dibuat. Metode analisis yang 

digunakan adalah SWOT, metode ini berfungsi untuk mengetahui kelebihan dan 

kekurangan sistem. Metode ini mengidentifikasi masalah terhadap Strengths 

(kekuatan), Weaknesses (kelemahan), Opportunities (peluang), Threats (ancaman). 

Sistem informasi yang dihasilkan dari penelitian ini berupa sistem informasi 

rental mobil berbasis android. sistem yang dibangun hanya sebatas prototype 

aplikasi. Perancangan sistem informasi ini ditujukan untuk memudahkan user 

dalam mencari dan menyewakan mobil secara online tanpa harus bertemu secara 

langsung. 

 

Kata Kunci : android, rental mobil, aplikasi, UML, SWOT 
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ABSTRACT 

At this time, information media with technology support is needed. 

especially with very modern information technology, making it easier for everyone 

to exchange information. For this reason, in order to help and make maximum use 

of technology, a car rental search information system was created. 

In the development of this car rental information system, the authors 

analyze the system and design applications using the Unified Modeling Language 

(UML) method. Analysis of the system is carried out to analyze whether the system 

is feasible to be made. The analytical method used is SWOT, this method serves to 

determine the advantages and disadvantages of the system. This method identifies 

problems with Strengths (strengths), Weaknesses (weaknesses), Opportunities 

(opportunities), Threats (threats). 

The information system generated from this research is an android-based 

car rental information system. The system built is only limited to the application 

prototype. The design of this information system is intended to make it easier for 

users to find and rent cars online without having to meet in person. 

 

Keyword: android, rental mobil, application, UML, SWOT  

 

 

 

 

 

 


