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INTISARI 

 

 Gumuk Pasir barchan merupakan salah saru tempat wisata yang berada di 

bantul, Yogyakarta. Terkenal dengan mobil Jeep yang digunakan sebagai alat 

transportasi destinasi wisata. Seiring berjalan waktu. Destinasi wisata semakin 

banyak dikunjungi oleh para wisatawan maupun traveler. Sehingga media 

Company Profile saat ini sangat diperlukan guna menarik minat para wisatawan 

untuk berwisata ke gumuk pasir barchan dan mencoba transportasi jeep wisata 

tersebut 

 

Metode  yang digunakan dalam media Company Profile ini yaitu teknik liveshoot 

yang akan digunakan untuk menampilkan suasana tempat sarta informasi terkait 

Jeep Wisata Gumuk Pasir Barchan 

 

Sehingga media Company Profile ini dapat berupa video Company Profile yang 

nantinya diharapkan menjadi sebuah sarana Company Profile yang efektif, menarik 

minat pengunjung dan dapat mempermudah komunikasi dengan para wisata dengan 

adanya informasi berupa video Company Profile Jeep Wisata Gumuk Pasir 

Barchan 

 

Kata kunci: Jeep, Liveshoot, Gumuk Pasir Barchan, Wisata 
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ABSTRACT 

 

 Barchan Sand Dunes is one of the tourist attractions in Bantul, Yogyakarta. 

famous for its jeep which is used as a means of transportation for tourist purposes. 

Over time, tourist destinations are increasingly visited by tourists and travelers. So 

that advertising media is currently needed to attract tourists to travel to Barchan 

Sand Dunes and try jeep transportation tours. 

The method used in this advertising media is a liveshoot technique that will 

be used to display the atmosphere of the place as well as information related to the 

barchan dune tourist jeep. 

So that this promotional media can be in the form of advertising videos 

which are later expected to be an effective advertising tool, attracting visitors' 

interest and can facilitate communication with tourists with information in the form 

of jeep barchan dunes travel advertisement videos. 

 

Keyword : Jeep, liveshoot, Barchan sand dunes, tourists 

 

 

 

 

 

 

 


