BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penerapan teknologi Augmented Reality untuk bisnis di Indonesia saat ini
masth tahap awal. Indonesia mwasih kaloh dengan Negara-negara maju seperti
Amerika Serikat. Karena itulah peluang pértumbuhan dan perkembangan pasar
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Teknologi Augmented Rm:'.l’.!} mhk serta merta menggantikan fungsi foto
secara keseluruhan akan tetapi dengan adanya dekorasi yang berbentuk
Augmented Realine okan memodahkan konsumen dalam melihat visualisasi
dekorasi yang ditawarkan oleh Karisma Arga secars nyata. Adapun kelebihan
dan kekurangan menggunokan metode Augmented Realiy ini. Kelebihanya
membuat model 3D tanpa membuat dekorasi asli terlebih dahulu, bentuk yvang



terlihat nyata bisa dilihat dari berbagai sisi. Kekurangan Augmented Reality ini
terletak pada segi pembuatan mode! 3D yang memakan waktu.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka perlo
dirumuskan suatu masalgh vaitu. “Bagaimans merancang dan  membual
Augmented  Reality design wedding decoration yang bisa  mempermudah

Maksud dan Tujuan dari penelitian ini adalah:

I. Membantu Karisma Arga dalam mempermudah bisnis dekorasi.

2. Membuat aplikasi berbasis Augmented Reality untuk produk dekorasi
pernikahan Karisma Arga,

3. Mengenalkan teknologi Augmented Reality yang diterapkan pada
bisnis dekorasi.



4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Pendidikan Progam
Studi Strats | Informatika di UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA.

1.5 Manfaat Penelltian
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L6.3 Metode Perancangan
Berdasarkan anmalisa yang telah dilakukan, maka okan dilakukan
perancangan pada Augmented Realite. Perancangan yang akan dilakukan
adalash merancang objek nyata disbah menjadi virtual dan dibentuk
menjadi objek 3D. untuk memudahkan alur aplikasi. peneliti merancang
dalam bentuk Multimedia Development Life Cycle (MDLC).



Lo4

Lo.5

Metode Testing
Metode ini dilakukan untuk mengelahui apakah aplikasi Awgmented
Reatity ini sudoh sesuai dengan rencana awal dan berjaian.

Metode Implementas]

Aplikasi dekorasi pernikahan nantinya okan diberikan kepada pihak
Karisma Arga dalam bentuk android package (APK)

Slstematika Penulisan

Benkut adz

BAB 1

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari seluruh
skripsi yang diberikan oleh penufis. Untuk menambah
kesempurnazn dari aplikasi.
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